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1 Grundsatzliches

Diese Anleitung soll Ihnen helfen, das DSD2010-System in Betrieb zu nehmen und alle Méglichkeiten
auszunutzen. Es wird hier nicht die Bestlckung der Platinen beschrieben und auch nicht der Einbau in
eine Drehscheibe (hierfir existiert eine spezielle Einbau-Anleitung)

Fir die Inbetriebnahme eines DSD2010 Systems empfehle ich die folgenden Dokumente:

Schritt 1 - Bestuickungs-Anleitung bedrahtete Bauteile
Beschreibt das Vorgehen beim Bestlicken des erweiterten Bausatzes mit
vorbestlckten Platinen

Schritt 2 -> Inbetriebnahmeprotokoll

Beschreibt den Test der bestickten Platinen
Schritt 3 - Einbau-Anleitung

Beschreibt den Einbau in die Drehscheibe
Schritt 4 - Bedienungs-Anleitung

Beschreibt die Bedienung und Konfiguration

= dieses Dokument

Alle Dokumente finden Sie im Internet unter

www.digital-bahn.de/bau_ds2010/dsd2010_doku.htm

1.1 Hersteller
Der Hersteller dieses Produktes ist:

Dipl.-Ing. Sven Brandt
Entwicklung und Vertrieb von Elektrotechnik

Schenefelder Landstrasse 54
25421 Pinneberg (OT Waldenau)

Deutschland - Germany

Weitere Informationen zu den Projekten von www.digital-bahn.de erhalten Sie auf der Website unter:

www.digital-bahn.de

Bei Fragen und Anregungen wenden Sie sich bitte per E-Mail an:
webmaster@digital-bahn.de

Es steht aullerdem ein Forum zur Verfigung, mit dem Sie auch zu anderen Anwendern der Projekte von
Digital-Bahn in Kontakt treten kénnen:

http://www.digital-bahn.de/forum/
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1.2 BestimmungsgemaBer Gebrauch

Das DSD2010 System ist eine Erweiterung fur Fleischmann / Marklin Drehscheiben. DSD2010 bietet fur
den Betrieb einer mit DSD2010 umgebauten Drehscheibe vollig neue Mdglichkeiten:

e optionale Sound-Implementierung (Uber ein SUSI Modul)
e Verbesserung der Positionierung insbesondere durch Lastregelung des Motors

e Anzeige-Modul flir Soll- und Ist-Position zur einfachen Bedienung auch "Ohne Digital" und "Ohne
pPC"

e Einbindung der Status-Informationen (wie z.B. "Biihne dreht" oder Ist-Position) in ein Rickmelde-
System (S88-N), sodass ein automatisierter Betrieb erleichtert bzw. erst moglich wird

e Bis zu 3 Rickmeldungen Uber einen "besetzter Gleisabschnitt” fir eine PC-Steuerung, die eine
Positionierung der Lok auf der Buhne erméglicht

e Kehrschleifen-Modul flir 2-Leiter Bahnen integriert

o Leichtes Parametrisieren der Drehscheibe durch integrierte PC-Schnittstelle (RS232) Gber ein
eigenes PC-Programm, welches umfangreiche Einstell- und Diagnosemoglichkeiten bietet.

e Ansteuerung von bis zu 4 Lichtsignalen auf der Buhne, die vor dem Start der Drehung
automatisch auf "Rot" gesetzt werden - natiirlich mit "weichem Uberblenden"

¢ Ansteuerung eines Schalt-Ausganges auf der Biihne, z.B. fiir Beleuchtung des Maschinen-
Hauses

e Ansteuerung eines Blinklichtes, welches wéhrend der Drehung aktiv ist. Das Blinken ist
konfigurierbar auf 1-er ("Rundum-Blinklicht") oder 2er Blinken ("Strobo")

1.3 Sicherheitshinweise

Achtung! Dieses Produkt ist kein Spielzeug! Nicht geeignet fiir Kinder unter 14 Jahre!

Schadenersatzanspruche insbesondere auch fir indirekte und Folgeschaden sind ausgeschlossen. Ich
Ubernehme keinerlei Haftung fur Schaden, die aus der Anwendung von Bauanleitungen, Download von
Software und dem Inhalt dieser Website (www.digital-bahn.de) entstehen. Dies gilt nicht, soweit fur
Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kérpers oder der Gesundheit gehaftet wird und im Falle der
Verletzung wesentlicher Vertragspflichten. AuRer bei Vorsatz, grober Fahrlassigkeit und Schaden aus der
Verletzung des Lebens des Korpers oder der Gesundheit ist die Haftung der Hohe nach auf die bei
Vertragsschluss typischerweise vorhersehbaren Schaden begrenzt. Die Haftung nach dem
Produkthaftungsgesetz und sonstigen zwingenden gesetzlichen Regelungen und soweit die ein Mangel
arglistig verschwiegen wurde, bleibt unberihrt.

- Der Betrieb ist nur an Spannungen kleiner 24V erlaubt. Verwenden Sie daflr ausschlieRlich
geprufte und zugelassene Transformatoren.

- eine eigenmachtige Modifikation des Produktes ist nicht zuldssig. Durch Modifikationen, die
nicht im Rahmen dieser Anleitung beschrieben sind. erlischt die Konformitatserklarung (CE-
Kennzeichnung)

- Betreiben Sie das Gerét in trockenen Radumen. Beim Einsatz in Freien (z.B. Gartenbahn)
sollten entsprechende MaRnahmen zum Schutz gegen Feuchtigkeit ergriffen werden (z.B.
Verguss, wasserdichtes Gehduse)

- Die zulassigen Lasten (z.B. Strome an den Schaltausgangen) sind zu beachten (siehe
Technische Daten Kapitel 10.2)

- Dieses Produkt ist nicht flir den Einbau durch Kinder unter 14 Jahren geeignet. Es werden die
Anforderungen an Kinderspielzeug NICHT erfillit.
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1.4 CE-Kennzeichnung
Dieses Produkt erfullt die Anforderungen der EMV-Richtlinie 2014/30/EU Uber
die elektromagnetische Vertraglichkeit und tragt hierfiir das CE-Zeichen.
Dieses Produkt erfillt zudem die RoHS-Richtlinie 2011/65/EU.

1.5 WEEE-Kennzeichnung

Dieses Produkt darf als Elektronisches Gerat am Ende seiner Lebensdauer
nicht Gber den Hausmdill entsorgt werden. Bitte entsorgen Sie das Produkt
daher, z. B. iber kommunale Sammelstellen. Der Hersteller hat sich hierfir
unter der WEEE-Reg.-Nr. DE 30226119 registriert.

1.6 Loten

Sollten Sie eine unbestiickte Platine erworben haben, so missen die Bauteile auf die Platine gelétet
werden. Hinweise und Tipps zum Vorgehen finden Sie unter

http://www.digital-bahn.de/info_bau/loeten.htm

Verwenden Sie NIEMALS irgendwelche zusitzlichen FluBmittel fiir das Einléten der
Bauteile. Flussmittelreste kdnnen zu Stérungen (Verbindungen von Signalen bis in den
1 kOhm Bereich) und langfristig zu Korrosion der Leiterbahnen fiihren.

Optimal ist Létzinn mit 0.75 bis 1 mm? Durchmesser und integriertem FluBmittel (sog.
»FluBmittelseele“). Es ist sinnvoll, sich ein ,,gutes“ Marken-L6tzinn (z.B. von Felder
Stannol oder Edsyn) zu génnen — das Zinn ist entschiedener als der verwendete
Létkolben!

Fiir bleifreie Zinne bendtigen Sie einen Lotkolben, der Temperaturen um die 400°
erreichen kann
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2 Anschluss

2.1 Verdrahtung

Die Platine ,Grube” bietet die folgenden Anschluss-Moglichkeiten:

Bezeichnung

Funktion

X8

Versorgungs-Spannung: dies ist die Spannung, aus der das System die Versorgungs-
Spannung bezieht. Es kann hier AC (16V-18V) oder DC (20V-24V) verwendet werden

Diese Spannung ist immer anzuschlieRen!

RAIL_IN

(X2)

Fahrspannung: dies ist die Spannung, mit der die Lok auf der Bihne fahrt. Fir 2-Leiter
Bahner wird diese Spannung dann entsprechend der Bihnen-Stellung umgepolt und
ersetzt dadurch das sonst ndtige Kehrschleifen-Modul.

Ohne Fahr-Spannung kann auf der Bihne keine Lok fahren

RAIL Befehl

(X5)

Digital-Spannung: dies ist die Spannung, aus der die Haupt-Platine die Befehle
extrahiert. Obwohl Digital-Spannung und Fahrspannung bei den meisten Anlagen
dasselbe ist, sind diese voneinander getrennt worden, weil sich dadurch ein paar nette
Moglichkeiten ergeben. So kann man z.B. verschiedene Booster oder Zentralen zum
Fahren und Schalten verwenden. Auch kann ein Strom-Sensor jetzt problemlos erfassen,
ob sich eine Lok auf der Biihne befindet

Ohne Digital-Spannung kann DSD2010 nur Gber die PC-Anbindung per PC oder
Anzeige-Modul bedient werden.

X80/X81

S$88-N: (iber den Riickmelde-Bus S88-N kann die Gruben-Platine verschiedene
Informationen an die Zentrale tGbermitteln, die insbesondere im Fahrplan-Betrieb sehr
sinnvoll sind.

X40

RS232: Die Haupt-Platine hat einen RS232 Port (9-pol D-Sub Buchse). Uber diesen kann
die Anzeige-Platine angesteuert werden. Ebenfalls ist alternativ der Anschluss an den PC
hieriber moglich. Da im Falle des PC-Anschlusses die Gefahr einer Masse-Schleife
besteht, ist die RS232 Schnittstelle galvanisch getrennt.

Insbesondere fiir die Inbetriebnahme ist die RS232 Verbindung dringend
empfohlen!
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Versorgung X 3:
AC: 1520V

direkter Anschluss-Stecker
fiir die Drehscheibe
fiir Marklin Drehscheiben

Platine "Grube” arbeitet als Haupt-Platine
und Schnittstelle zwischen der Komponenten

' 9pol D-Sub RS232 (X40)

a) zumPC
b) zum Anzeige-Modul

DIP-Schalter SW2:

1) Anzahl Positionen

2) Motorola / DCC

3) Art der Positionsberechnung
LEDs:

LED1 ({rot): Kommunikation Bihne
LED2 (gelb): Befehlsempfang
LED3 (grun): Bihne aktiv

588-M Bus X81:
@N Richtung Zentrale

DIP-Schalter SWa0:
LED8O (griin): Konfiguration der S88-Informationen

Fahrspannung X2

Digtal-Spannung X5 (Schalten)
588-N Bus X80:
Folgemodule @N

LED4 {griin): LEDS (griin): Jumper J3:

Digital-Spannung Kehrschleifen-  Auswahl S88-Anbindung
(814 Relais EIN Befehlsquelle via OK
- Stecker X5
anschluss_grube dsf e

Abbildung 1: Anschlussplan Grube (2-Leiter)
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Versorgung:
DC: 20..25V
AC: 1520V

direkter Anschluss-Stecker
fir die Drehscheibe
fiir Marklin Drehscheiben

Platine "Grube" arbeitet als Haupt-Platine
und Schnittstelle zwischen der Komponenten

— Spol D-Sub R5232
= p

a) zumPC
b) zum Anzeige-Modul

= ™ DIP-Schalter SW2:
“ 1) Anzahl Positionen
2) Motorola / DCC
3) Art der Positionsberechnung

LEDs:
LED1 (rot): Kommunikation Bihne
LEDZ (gelb) : Befehlsempfang
LED3 (griin): Bihne aktiv

S588-N Bus:
@M Richtung Zentrale

DIP-Schalter SVWB0:

Fahrspannung

Digital-Spannung {Schalten)

588-M Bus:
Folgemodule @N

LED4 (grin)  LED5 (gran)  JumperJ3- LEDE0 (grawy: "onigiaton dey 555 lnformationen
Digital-Spannung Kehrschleifen-  Auswahl S88-Anbindung
oK Relais EIN Befehlsguelle via OK

- Stecker X5

anschluss_grube 3L.dsf A S

Abbildung 2: Anschlussplan Grube (3-Leiter, z.B. Fleischmann 6652)

Méarklin Drehscheiben haben einen 6-
poligen Stecker, der direkt auf die
Stiftleiste X11 der Gruben-Platine
aufgesteckt wird. Damit sind alle
Verbindungen zwischen Gruben-Platine
und Grube hergestellt. Wichtig ist die
Beachtung der Steckrichtung (braunes
Kabel in Richtung des weiflen Relais)

Hinweis: es gibt auch Kabel mit
anderen Kabelfarben! Der Stecker ist
aber immer so herum anzuschlief3en,
dass die Kabel vom Stecker immer in
Richtung Platinenmitte (also weg vom
Rand) zeigen!
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Es kann auch der alte Bedienschalter angeschlossen werden oder eine einfache Schaltung aus 2 Tastern
und 2 Dioden um die Drehscheibe "von Hand" zu bedienen, Zu beachten: es muss sich hier um

Wechselspannung AC handeln, mit DC Spannung kann es nicht funktionieren:

2B 2x _Taater
grau: Sinus-Spannung AC iN 4145  Richtung 1

ala = [
arau wellk

weilk, wenn Taster Richtung 1:

~

U U B weilt, wenn Taster Richiung 2
Taster

Richtung 2

Abbildung 3: Schaltungsprinzip "alter Bedienschalter”

{raLl 5

Vers orgung:
AL 16,18V

weilk

= 4

M= R A
| - [T
e e I

(e) 2015 www digital-bahn.de - Sven Brandt

WwWI.DIGITAL-BREN.OE
Abbildung 4: optionaler Anschluss "alter Bedienschalter”

Beim Marklin Bedienpult der 7286 Drehscheibe lauten die Kabelfarben:
GELB = AC Spannung (im Bild bei Fleischmann GRAU)
BLAU = Befehls-Eingang (im Bild bei Fleischmann WEISS)

X

\/
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3 Betrieb

3.1 Erste Inbetriebnahme
Folgende Schritte sind zur Inbetriebnahme notwendig:

1. Versorgungsspannung anlegen. Bei korrektem Anschluss aller Komponenten sollte die rote
LED ,Kommunikation Bihne* leuchten, die Signale auf der Grube ,Gelbes Licht* anzeigen und
die Buhne sich nicht bewegen. Sollte eine der Bedingungen nicht erflllt sein ist die
Versorgungsspannung zu trennen und der Aufbau sorgfaltig zu prifen (siehe Inbetriebnahme-
Protokoll)

2. Fahrspannung anlegen: Eine Lokomotive sollte nun vom Einfahrgleis auf die Bihne fahren
kénnen

3. Verbindung zum PC herstellen (siehe hierzu Kapitel 5.1 bis 5.2). Nun sollten sich bereits
Hauslicht und Blinklicht per PC schalten lassen, wenn installiert auch Soundfunktionen.

4. Bevor irgendwelche Parameter mit dem PC Programm geandert werden, sollten bei einem neuen
DSD2010 zunichst die Parameter der Platinen eingelesen werden. Daher bitte auf dem Panel
,Parameter den Button ,Werte einlesen® driicken. Wenn sich nun die angefragten Werte mit
einem Grlinen Marker zeigen, so wurde der Wert eingelesen. Bei weiteren Aufrufen der
DSD2010.EXE muss dies nur wiederholt werden, wenn an irgendeinem anderen PC etwas am
DSD2010 konfiguriert wurde (also in den DSD2010 Platinen andere Werte als im PC gespeichert
sein kdnnen)

5. Jetzt kbnnen notwendige Einstellungen vornehmen. Insbesondere der Direct Drive muss
durchgefiihrt werden, damit das Verhalten des Motors von der Biihnenplatine angelernt wird und
dabei auch die gewiinschte Drehgeschwindigkeit eingestellt werden kann. Siehe hierzu Kapitel
5.6.1

6. Jetzt sollte eine Drehung der Biihne von der PC-Software oder auch per Digital-Befehl
funktionieren (siehe Panel ,Bedienung® in Kapitel 5.3).

7. Wollen Sie eine PC-Steuerung der Drehscheibe umsetzen, dann muss DSD2010 in der Regel als
,Marklin-Kompatible“ Drehscheibe konfiguriert werden (denn dieser Drehscheiben-Typ wird in der
Regel von allen Steuerungs-Programmen unterstitzt). Die Konfiguration als ,,Marklin-Kompatibel*
wird in Kapitel 5.4.4 beschrieben

4 Betrieb per Digital-Befehl

Die DSD2010 Drehscheibe kann per Digital-Befehl mit Hilfe von Weichenbefehlen bedient werden.
Dadurch ist insbesondere der Betrieb mit PC-Steuerungen méglich. Durch Wahl von passenden Adress-
Bereichen arbeitet der DSD2010 Dekoder kompatibel z.B. zum Marklin Drehscheiben Dekoder, sodass
jedes Steuerungs-Programm eine DSD2010 Drehscheibe steuern kénnen sollte.

Um den Betrieb per Digital-Befehl zu realisieren, miissen folgende Bedingungen erflillt sein:

o Anschluss der Digital-Spannung ,,Rail Befehl“: Es wird die Digitale Spannung an X5 (,Rail
Befehl“) angelegt > LED 4 (Griin) leuchtet.

e am Schalter SW4 (siehe Kapitel 7.2) wird das passende Digitalformat ausgewahlt (MM/DCC)

Um die Funktion der Digital-Befehls-Verarbeitung zu testen, kann man einen beliebigen Weichenbefehles
(vorzugsweise eine freie Adresse) senden. Dabei sollte die griine LED4 kurz aufleuchten.

| Anleitung DSD2010 | 2019-04-24 | Seite 11 von 68 |
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4.1 vordefinierte Adressen

In der Firmware sind zunachst die Dekoder-Adressen und Drehscheibenpositionen wie folgt festgelegt:

i aus
Ic e
an 225
rechts
Step (7.57
links | 226
techts
Turn {1807 - ;
links | 227
rechts
Direhrichtung :
links | 228
Position #1 Puosition #2 Position #17
Position #2 Puosition #10 Position #18
Fosition #3 FPosition #11 Fosition #159
Position $#4 Puosition #12 Position #£20
Fosition #5 FPuosition #13 Fosition #£21
Position #5 Puosition #14 Position #£22
Position #F Puosition #15 Position #£23
Position #3 Position #16 Fosition #24 240

Abbildung 5: vordefinierte Adressen

Wird z.B. die Weichenadresse fir LICHT (Default 225 rot/griin) gesendet, sollte die Beleuchtung im
Maschinenhaus an- und ausgehen. Bei der Adresse fliir STEP (Default 226 rot/griin) sollte sich die Bihne
nun um einen Schritt nach rechts bzw. links bewegen. Bei einer Positions-Adresse sollte sich die Biihne
an die entsprechende Position begeben.

Je nach verwendetem Typ von Zentrale lassen sich die Funktionen Uber ein Keyboard oder Uber die
Oberflachen des TFT-Touchscreen auslésen. Beim Betrieb mit Touchscreen-Zentralen ist beim Anlegen
der Symbole darauf zu achten das es Impuls-Funktionen gibt. Die Positions-Adressen sind als ,halbe*
Adressen definiert (z.B. 229 rot). Dies muss dann im Symbol auch so eingestellt werden. In der Regel ist
nach dem Aktivieren der Impulsfunktion in der Zentrale noch eine Auswahlfunktion ,grtin oder rot* aktiv.
Bitte hierzu die Bedienungsanleitung der Zentrale zu Rate ziehen.

Eine aktive Drehung kann mit den STEP-Befehlen jederzeit unterbrochen werden, die Blihne halt dann
am nachsten Abgang.

Ein Reset der Adressen in den Ursprungszustand kann mit Hilfe des PC-Programms einfach realisiert
werden (siehe Kapitel 5.4.4)

4.2 Adressen dndern

dies geht nur tber die PC-Verbindung und ist in Kapitel 5.4 beschrieben.
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5 Einstellungen und Betrieb per PC-Programm ,,DSD2010“

Die Haupt-Platine besitzt eine RS232-Schnittstelle, an der ein PC angeschlossen werden kann. Uber
diese Schnittstelle ist die komplette Bedienung des DSD2010 Systems madglich. Die Bihne kann
angesteuert werden, Soll- und Ist-Position kann ausgelesen werden. Besonders niitzlich ist die PC-
Verbindung bei der Inbetriebnahme des Systems, da hierdurch erhebliche Diagnose-Ma&glichkeiten
bestehen.

Den Download finden Sie (natlrlich kostenlos) unter
- http://www.digital-bahn.de/bau_ds2010/dsd2010_pc.htm

Hierzu wird ein PC mit einem windowskompatiblem Betriebssystem (ab XP) und serieller Schnittstelle
bendtigt, der Einsatz eines USB-Seriell Konverters ist méglich.

5.1 Panel Einstellungen: Auswahl des COM Portes

Der Decoder wird mit Hilfe eines RS232-Kabels an den PC angeschlossen. Nach dem Start der Software
muss der passende Kommunikationsport, Registerkarte ,Einstellungen® ausgewahlt werden (Com 1-9).
Die Baud Rate ist bei "9600" zu belassen.

Betrish | Glsis-Defirition / Adressen | Parameter | Diagnose | EEprom | Einstell

COk-Port Einstellungen zpeichern

COM-Port suchen | hier kinnen alle Einstellungen
[Farameter, Adreszen, Pozitionen
uzw.] gespeichert werden.

) COM1T () COMBE () COMS

) COM2 @ COME

 COM3 ) COM7 | it |

) COM4 ) COME =
Baud Rate Einstellungen laden

2400 ‘@ 3800 ) 13200 gezpeicherte Parameter-0 atelen

Senden R5232 kionnen hier eingelesen werden,
[ abel werden nur die gewahlten

Senden i
[ aten ubermommen.
[Elarstellyng folgende D aten ubemehmen:
) Betrieb
| Einztellen + Justage [] COM-Port Einstellungsn
@ [Debug | Gleis-D efinition
| Parameter
german| - ] &drezsen
laden
Abbildung 6: Software-Tool: COM-Port Einstellung
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Wird ein USB — RS232 Konverter verwendet, so ist es ggf. nétig, den COM-Port aus den

Gerateeinstellungen des PC herauszulesen:

Systemeigenschaften x|
Systemwisderherstellung | HAitomatische Updates I Remote
Algemein Computemame Hardware Erwettert

r— Gerate-Manager

e

Der Gerate-Manager listet alle suf dem Computer instalieten
Hardwaregerate auf. Verwenden Sie den Gerate-Manager, um
die Eigenzchaften sines Gerats zu andem.

Gem'te-l'[\gnager |

Durch die Treibersignierung kann sichergestelit werden, dass
installierte: Treiber mit Windows kompatibel sind. Uber Windows
Update konnen Sie festlegen, wie Treiber uber diese Website
aktualisiert werden sollen.

Treibersignienung Windows Update

~ Hardwareprofile

< [ber Hardwareprofile konnen Sie verschizdene Hardwars-
konfigurationen einrichten und speichem,

Hardwareprofile

OK I Abbrechen

[EErmehmen |

Aufrufen des Windows Gerate-Manager (hier:
Windows XP).

Bei Win7: Aufruf Uber Systemsteuerung — System
— Geratemanager

2 g i}E

Datei  Aktion Ansicht 7
= W& 2mE a8
E---

=% Anschiisse (COM und LPT)
. ;" ECP-Druckeranschluss (LPT1)

;" Kommunikationsanschluss (COM1)
ng" Prolific USB-to-Serial Comm Port (COMS)
‘ 'éyi RIM Virtual Serial Port (COMS)

- RIM Virtual Serial Port (COMS)
l_ ). audio-, video- und Gamecontroller
l‘--ﬂﬁ. Batterien

IE;-_'] Bildbearbeitungsgerate

lE Bluetooth-Gerate

i i Computer

Bk DVD/CO-ROM-Laufwerke

Hier unter ,Anschliisse (COM und LPT)“ schauen,
welche COM-Port Nummern vergeben sind. In
diesem Fall ist z.B. fir COMS8 ein ,,USB-to-Serial*
Konverter eingetragen.

Sind mehrere passende Eintrage zu sehen, kann
man durch Abziehen der USB-Konvertes
feststellen, welcher COM-Port verschwindet (und
noch wichtiger: welcher COM-Port beim einstecken
des Konverters dazukommt)

\V

Wird der selbe USB-Konverter spater
an einer anderen USB-Buchse des
PC angesteckt, wird vermutlich auch
wieder ein anderer COM-Port
vergeben!
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5.2 Starten der DSD2010 Kommunikation

Stop

Startet R5232 Kommunikation |

Startet die RS232 Kommunikation. Nur
mit gestarteter Kommunikation ist eine
Bedienung bzw. Parametrisierung des
DSD2010 Systems maglich!

Fehler COM-Port Offnen - OpenComm i x|

Das Offnen des COM-Ports wuarde abgebrochen,
Problem mit 5232 Schnittstelle, COM-Port nicht vorhanden!

Bitte unter EINSTELLUNGENM einem freien COM-Part wahlen

Erscheint nach ,Start* diese
Fehlermeldung, so sind die COM-Port
Einstellungen nicht korrekt, siehe >5.1

o

Stop Ende

Beendet RS232 Komminikation |

STOP beendet die RS232
Kommunikation zum DSD2010 System.

,Ende“ beendet das PC-Programm

5.3 Panel Bedienung

{} psp2010 vo37 = =B
Betrieh | GIeis-Definition.-"Adressenl Paramelerl D\agnosel EEpromI Einstellungenl
38 ~Pasition Biihne i~ Biihne
g B ey lst Position T
erd| u B F I o4 40|
39 _I
Licht &M
Ziel-Pasition Ziel-Position Rickmeider—
1
21 a5 —
Ziel-Position
2] 8] 28 i
25 4 4 Tumn
B
24 45 48]
2 [ zeige ZielPosition erzeugt durch Digital-Befehl
23 LK
@)
zum Ziel zum Ziel 0|~
2 2] f\ drehen drehen m =
Links Rechis
il =l I Lickt
I Blinflicht
- it
= Stopp =
Endlos Drehung Eridloe [ Hupe
Lirtes Rechts [ Hor
8] g3 1 10 Al
12
5] 1|
14 10
M gy gy gy AW
| ~ S | | ............... e — I

| DsD2010 v0.37 vom 24, Jan, 2013 I

Abbildung 7: Panel Bedienung

Das Bedien-Panel bietet u.a. direkte Gleis-Anwahl. In der grafischen Darstellung ist die Ist-Position in
Grau zu sehen. Die blass-gelbe Anzeige ist die Soll-Position, zu der sich die Biihne nach Druck auf "zum
Ziel drehen rechts / links" bewegt. AulRerdem werden Infos der Biihne angezeigt (z.B. die Riickmelde-

Kontakte und die Info "Bliihne dreht").

| Anleitung DSD2010

2019-04-24 | Seite 15 von 68 |

Copyright (C) www.digital-bahn.de 2013-2019, Sven Brandt

All Rights Reserved




www.DIGITAL-BAHN.de

T T
32 4 B e

Das Aussehen dieser Grafik wird unter
,Gleisdefinitionen“ bestimmt, siehe Kapitel > 5.4

Anzeige der Buhnen-Position.

Die graue Buhne kennzeichnet die Ist-Position, die
Gelbe die Soll-Position.

Die Blaue Linie zeigt den Umschalt-Punkt fur die
Kehrschleifen-Funktion an.

Durch Klick auf die Nummer an einem Zielgleis wird das
Zielgleis zur Zielposition:

e

38 Diese Position anfahren |

s _
e o A
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fshEenition Anzeige der Ist-Position. An dieser Position befindet sich
die Buhne. Diese Zahl wird in der Biahnen-Darstellung
? als ,Graue Buhne* dargestellt.

Faliosiion Anzeige der Ziel-Position. Zu dieser Position bewegt sich

die Blhne, wenn eine Drehung gestartet wird. Diese

Zahl wird in der Bihnen-Darstellung als ,,Gelbe Bihne*
3 H dargestellt.
Ziel-Pazition Andern der Ziel-Position, entweder um + / - 1 oder um
+1 einen kompletten 180°-Turn

Ziel-Position

-1
Turn
180°
Sim el i il Startet die Drehbewegung zur Ziel-Position entweder
drehen dichen / 4 Rechts oder Links herum
Links Rechts
Endlos-Drehung Rechts oder Links starten bzw. Drehung
0 Stopp U Stoppen
Endlos Drehung Endlos
Lirks Rechts
[~ Licht mit diesen Hakchen kdénnen die Sonder-Funktionen der
[T Blinklicht Buhne manuell ausgeldst werden.
[T Hupe
[~ Ham

E BL:‘hnE. Anzeige des Ist-Zustandes

e dreht® zeigt an, ob sich die Biihne dreht
e ,go“ zeigt an, ob eine Drehung gestartet wurde

o Links® bzw. ,Rechts” zeigt die gewahlte
Drehrichtung an

Licht AN e ,Licht AN“ bzw. ,Licht AUS* zeigt den Zustand
' der Lichtfunktion. Dieses Feld &ndert sich z.B.
auch dann, wenn der digitale Befehl zum Licht-
Schalten den Licht-Status andert. Es muss
daher nicht synchron zum Hakchen ,Licht* sein.
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5.4 Panel Gleisdefinition / Adressen

N

notig

Ist dieses Panel nicht sichtbar, dann muss im Reiter ,Einstellungen® die ,,Darstellung“
auf ,,Betrieb und Justage“ gesetzt werden, danach ist ein RESTART der DSD Software

i Betr;b_I Gleis-Definition / Adressen | Farameter l Diagnose | EEprom I EinstellungenI

[Calle |[keine e E @
e ED)

@ 3]
@ =
(38
@
[EEY) [=a]
@3 [a1)
G2 [=3)
Gx @3

Zufahrt =7

® = @

Abbildung 8: Panel Gleisdefinition / Adressen

Anpassen der Drehscheiben-D arstellung

Cirehen der Bildschimm-Darstellung 9 = Positionen 43
F.ehrschleifen-Relais Umschaltpunkt 0 = [ Umschaltlinie zeigen

[7] Zahhagize umdrehen

[ zeige gegeniiberiegenden Abgang [Hell-Grau)

Adressen
ucrt B | mis) re EEMN | RiE) | (®ig]
see B | me) P | | &)
Tun 26N |RiE) eo BN e e | e
DIR | mie) P | mic) P2z B | Ric
Pl (i) rz B8N |rie) P2z B | (mic)
Pi2 (&) o Bl RE P2+ BN | R
Pz @@ P+ B | R
Adrezzen vergeben
Brg | BEth |
(ris) - (ris) Basisadresse 225
Pis re) ps B | RiE) - !
[ Mérklin kompatibel
P:6 [RiG] P:17 - RiG o
: : 1] Diigital-B ahn
P [ric] P:18 &@ [T auch 2. Halfte
[T1P1 = GROM
[ Motarala verwenden
! ! Alle auf HULL |
Wwherte schreiben | I Werte einlesen

Hier wird die Drehscheibe definiert: Gleise werden aktiviert und stehen damit im Bedien-Panel zur Direkt-
Anwahl zur Verfligung. Auch kénnen die Adressen fir die digitale Ansteuerung via DCC / MM eingestellt
werden. Die blaue Linie ist die "Umschalt-Linie" und flr 2-Leiter Fahrer interessant. Hier wird die Polung

der Gleise umgedreht (Kehrschleifen-Funktion).

Anmerkung zu den Adressen: wer nur iber das DSD Anzeige-Modul die Drehscheibe bedienen méchte,
braucht sich nicht mit dem Thema "Adressen" zu beschaftigen. Das Anzeige-Modul arbeitet unabhangig

von Adress-Definitionen!

Ty

& 38 Gleis deaktivieren

o A
11

Ist ein Gleis aktiviert (d.h. es wird in
der Bedien-Grafik als ein mogliches
Zielgleis angezeigt), so kann man
es durch Klick auf die Gleis-
Nummer deaktivieren

37 Gleis akﬁvierenl

40

A
41

Ist ein Gleis nicht aktiviert (d.h. es
wird in der Bedien-Grafik als ein
mogliches Zielgleis nicht angezeigt),
so kann man es durch Klick auf die
Gleis-Nummer aktivieren

Anpazzen der Drehzcheiben-0arstellung

Drehen der Bildzchirm-Darstellung . 9 Poziiohen 48
k.ehrzchleifen-Relaiz Umzchalipunkt EI =
[T Z&hkweize undrehen

[ zeige gegeniiberliegenden Sbgang [Hell-Grau)

[ Umnzchallinie zeigen

Durch die ,Drehen der Bildschirm-
Darstellung” 1asst sich die
Darstellung der Drehscheibe so
anpassen, dass sie der Einbaulage
entspricht.

mit ,Zahlweise umdrehen” wird die
Nummerierung anders herum hoch
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gezahlt (dies hat aber nix mit der
Drehrichtung des Motors zu tun,
diese bleibt unverandert und kann in
den Parameter "umgedreht" werden
(siehe 5.5)

nur fur 2-Leiter Fahrer interessant:

"Kehrschleifen-Relais
Umschaltpunkt" ermdglicht es, die
Umschalt-Linie fir die Umschaltung
der Gleispolung unabhangig von
Position 1 zu setzen. Mit
,umschaltlinie zeigen“ wird eine
Blaue Linie eingezeichnet, bei der
das Relais fiir die Gleispolung
umschaltet

5.4.1 Haken "Zahlweise umdrehen"

Ob dieser Haken aktiv ist, muss mit dem PC Steuerungs-Programm (wenn verwendet) abgestimmt sein!

Bekannte Einstellungen flir PC Steuerungsprogramme:

Zahlweise der Gleise Haken "Zahlweise umdrehen"
RocRail gegen den Uhrzeigersinn aktiv
Train Controller (Freiwald) im Uhrzeigersinn inaktiv
WinDigiPet ? ?
iTrain im Uhrzeigersinn inaktiv
Railware ? ?
s e — & der Urehscheiben-U arstel
R - @ @ - R P npassen der Urehscheiben-Uarstellung
: ] Drehen der Bildschim-Darstellung 28 .
€3] i 3L 39 Kehrachleifen-Relaiz Umschaltpunkt 0 = |
37 -. a [ [V] Zahhweize umndrehen
Z&] N .' 27 28] [¥] zeige gegeniiberiegenden Abgang [Hell-Grau)
ER] 0 Adreszen
25
- ' unt B |RE) P 0 | @E)
Step |[Rig] P~ O | gl
@3 Turn | [rig] P:= 0 _| [ric
DIR [Rig] P~ 0 |
Pl [RiG] Pi— O .
P:3 | [[mig] P~ ©
@5 P4 |[Rig] P— © | [rie]
Pi5 [rig] P 0 | [riE]
Pi6 |[Riz] P~ O | [RiG)
5 g
P:7 | p— 0 | [RiG
@ =2 (i) | @&)

g @

P:g

7] Matarala verwenden

(&) 51
= - T
&l @ & @ [T Werte schreiben ‘Weite einlesen
Abbildung 9: Fall 1 - "Zahlweise umdrehen" aktiv
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Anpazzen der Drehscheiben-Darstellung

keine (@) Schreibe Positionen . . L
[E)] @2 Drehen der Bildschirm - Darstellung 43 2
40 42
43 a4 =5 Kehrschleifen-Relais Umschaltpunkt 0 = [
3 -. 45 i 7] Z5hiweise umdrehen
- .0 46 [¥] zeige gegeniiberiegenden Abgang (Hell-Grau)
0 Adressen
- eht BB | @ - 0 |[aE)
sep B | R P~ © | &)
@  Tum m - 0 | [RiG
or B8 (mE) P~ 0 |[RE
(0) D) ¥ -
pis [l e p- ¢ |RE)
. :
- s BB () P~ 0 |G
(58] @ ro e - 0 RE
5 o Bl - 0 @S
r2 [l [RE) P~ 0 |REE
@&l : |
r Bl (RE) P 9 |RE
75 i
- - ® @ -0 8
Vi e it : Gleis aktivieren
3 ; o a3 [] Motorola verwenden
z1) §90 o b I |
20 14
2] (€] Werte zchreiben Werte einlesen
17 - -

Abbildung 10: Fall 1 - "Zahlweise umdrehen" inaktiv

Im 2. Fall werden die selben "realen" Gleise verwendet, die aber aufgrund der anderen Zahlweise andere
Gleis-Nummern und damit auch andere Adressen erhalten haben. Es ist zu erkennen, dass das selbe
"reale" Gleis (oben Gleis 1, unten Gleis 24) andere Adressen erhalten haben. Oben ist es 229 ROT, unten
hingegen 232 ROT. Gleis 9 wird zu Gleis 16 und hat statt 232 ROT nun 229 ROT. Fir die Verwendung mit
PC Steuerungs-Programmen bedeutet dies: wenn man hier mit der falschen Zahlweise die Adressen
vergibt, so wird die Drehscheibe nicht die gewlinschte Position anfahren!

5.4.2 Namen fiir die Gleise vergeben

Durch Klick auf eine Positions-Nummer im Adress-Feld 6ffnet sich ein Eingabe-Fenster:

W &
L =, =

neue Bezeichnung fir Position 1 Zufahrt m (RiG)
o ) [abrecren] |*° | GRS
Pa ESONN |
A y »s [l | @E
(a7l =
Die hier eingegebene Bezeichnung wird im Bedien-Fenster angezeigt:
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35 36 37

33

34

26
25
Zufg ]
2
3
9
% g9 1 W
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5.4.3 Adressen vergeben

Adreszen
Licht B350 | (Ric) SN |(re) ro M | (Ric)
Step | [Ric Bl | rc ro B8N | Ri
Turn | [RiG N | (Ricg] P21 - | [RiG
DIR | [RiG Bl | rc 22 BN | (R
Pi1 (RiG r:2: [ | Ric)
P:2 | (Rie) r:3 I | i) r2+ BN | Ric)
P:i3 | i) P14+ S | Ric)
= — Adreszen vergeben
 Eh | Paih
2 RiG] - ! [rig) Bazizadmesze 225
ps M | Rie) Fo6 | [riG] e .
— g g [ Marklin kormpatibel
pe B0 e P | Re T
[7] Digital-B ahn
r7 [l | (Re) [Rig] [ auch 2. Halite
[1P1 =GRON

Dieses Panel zeigt die definierten Adressen an, mit der die Blihne per Digital-Befehl zu bedienen ist:

e Licht = Lichtadresse

e Step = Adresse fur Bewegen um 1 Position

e Turn = Adresse flir komplette 180° Drehung (Lok drehen)

¢ DIR = Direction, also die Drehrichtung

e P1..P24 = die Adressen, zu der an die Position 1 bis 24 gefahren wird.

Das Feld neben der Adresse zeigt den ,Status” des Wertes an:

o  WeiB = Wert nicht verifiziert (von der Festplatte geladen). Sie entsprechen somit dem ,letzten
Wissens-Stand“ des PC.
e  Griin = Werte wurden aus dem Dekoder ausgelesen, sind somit also verifiziert

e Gelb = Werte wurden verandert und mussen noch zum Dekoder durch ,Werte schreiben*
Ubertragen werden

Der Button ,R/G" wechselt zwischen ,Roter” und ,,Griiner” Adresse.

.Werte einlesen” liest die aktuellen Adressen aus
Werte schreiben l | Werte einlesen dem Dekoder aus.

Wurden die Adressen geandert, so mussen diese
durch ,Werte schreiben® zum Dekoder
Ubertragen werden!
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5.4.4 Adressen automatisch vergeben

Es werden verschiedene Mdglichkeiten angeboten, sich die lastige Tipperei der Adressen zu ersparen:

il ssatLySIgRHEN "Basisadresse": Start-Adresse, ab hier werden die Adressen verwendet

Bazizadmesze 225
"auch 2. Halfte": es werden die Adressen auch fir die 2. Halfte vergeben. So

[ Marklin kompatibel ist z.B. bei einer Drehscheibe mit 48 Positionen das Gleis 2 und 26 mit der

T Briicke verbunden, wenn diese an der Position 2 (oder 26) steht. Zum Teil

5‘-"-5.'_:"5'“‘3"5‘3“” arbeiten Steuerungsprogramme nicht mit Positionsgenauen Adressen und

|| auch 2. Halfte machen daher keinen Unterschied zwischen Gleis 2 und 26. Wird "auch 2.
" 1P1=GRUN Halfte" aktiviert, so wiirde sowohl Gleis 2 als auch Gleis 26 eine eigene

Adresse erhalten.
"auch inaktive Gleise": ist dies nicht markiert, so erhalten nur die aktiven
Gleise eine Adresse. Die aktiven Gleise werden in der Grafik definiert

[ AlleaufHULL |

| Biickgangig | [ Hilfe | "alle auf NULL": 16scht alle Adressen
"Digital-Bahn": Vergibt die Adressen nach Digital-Bahn Schema.
"Marklin kompatibel": Vergibt die Adressen nach Marklin Schema. Es
werden hier nur den aktiven Gleise aus der 1. Halfte mit Adressen vergeben.
Die Haken bei "P1=GRUN" und "auch 2. Halfte" werden ggf. automatisch
entfernt. Ist dieser Haken gesetzt, dann werden automatisch die Adressen
laufend beim An- und Abwahlen von Gleisen so aktualisiert, dass der Betrieb
als "Marklin Kompatibler Drehscheibendekoder" moglich ist
Im Marklin Modus sind die Adressen fir STEP und TURN genau anders
herum vergeben wie im Digital-Bahn Modus.

| Anleitung DSD2010 | 2019-04-24 | Seite 23 von 68 |

Copyright (C) www.digital-bahn.de 2013-2019, Sven Brandt All Rights Reserved




www.DIGITAL-BAHN.de

5.4.4.1 Marklin-Kompatibel

D5D2010 V0.69 n

Betiieh  Gleis-Definition / Adressen  Parameter  Diagnoze  EEprom  Einstellungen  Debug

Anpaszen der Drehscheiben-Darstellung

alle || keine schreibe aktive Gleise

5 13 - :
von Adressen a 14 Direhen der Bildzchirm-D arstellung : ﬂPositionen
Kehrschleifen-Relais Umschaltpunkt |0 = ] Umschaltivie zeigen
[ Zahiweise umdrehen
zeige gegeniiberliegenden Abgang [Hell-Grau)
Adreszen
Licht |28 | [Fve B2 | @ P |0 | G
Step |fpra] Pae M | A P D | [R/G
Tum R/G P~ [0 | IriG P EI | [R/G
of B | FEl P~ [0 JlmEm p- 0 |lEe
P S | Rs P- 0 RG P~ [0 ||[RG
S— —
re B  mm P- [0 |lmm P [0 |lEG
ro I mE P [0 | lRE
[y S Adreszen vergeben
F':‘ID R/ P |0 | [R7G] _
F1 I:| R/G| P D R/G|
P14 7 LI O 7
pic [ | Fel P- [0 |lma auch 2 Hallts
F1=GRUN
auch inaktive
Motorala verwenden
A9 i 35 34 B i A _”AI_Ie.tauf.N_LILI'_
- Az @3 Wwerte schreiben Werte einlesen Riickangig
" 3R a5 A4 -
Start Stop Ende

used: COMG

Hier ist die Adress-Vergabe nach "Marklin-Kompatibel" aktiv, die Basis-Adresse ist in der Regel 225.

Es werden hier immer nur die Adressen in der ersten Halfte vergeben (also Gleis 1 bis 24). Daher gibt es
hier auch jeweils eine Adresse fir die das Gleis 16 bis 18, obwohl diese nicht aktiv sind, sondern nur die
gegenlberliegenden Gleise 40 bis 42. Da die Option "zeige gegenuberliegenden Abgang" aktiv ist, kann
man auch sehen, warum es nun eine Adresse fur die Gleise 16/17/18 gibt.

Diese Art der Adress-Vergabe ist in der Regel sinnvoll, wenn mit einem Steuerungs-Programm oder der
ECoS / CS gefahren wird. Dieses kann nun durch 2 Befehle (den DIR Befehl und den Positions-Befehl)
die Blihne so steuern, wie es die Situation verlangt. Wichtig ist hier, dass dann der DIP3 auf OFF (siehe
7.2) steht, sodass die Biihne immer an einem Gleis halt — egal mit welche Seite der Bihne. Die Biihne
wird demnach immer maximal 180° drehen. Die Drehrichtung bestimmt, ob die Seite mit oder ohne Haus
am Zielgleis halt.

Beispiel 1a:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit dem Haus nach Gleis 11:

e Befehl 1: DIR = Rechts
e Befehl 2: Position = 11

Beispiel 1b:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit der Seite ohne Haus nach Gleis 11:

e Befehl 1: DIR = Links
e Befehl 2: Position = 11

Beispiel 2:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit dem Haus nach Gleis 42:

e Befehl 1: DIR = Links
e Befehl 2: Position = 18 (das ist das Gleis gegeniber von Gleis 42)
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5.4.4.2 Jedes aktive Gleis mit eigener Adresse

D5D2010 V0.69 n

Betiieh  Gleis-Definition / Adressen  Parameter  Diagnoze  EEprom  Einstellungen  Debug

Anpaszen der Drehscheiben-Darstellung

alle || keine schreibe aktive Gleise

g | A g M.
von Adressen a 14 Direhen der Bildzchirm-D arstellung : ﬂPositionen
] S Kehrschlsifen-Relais Umschaltpunkt “ = Umschaltinie zeigen
R [ Zahiweise umdrehen
zeige gegeniiberliegenden Abgang [Hell-Grau)
Adreszen
Licht | el P O | RiE P D | (G
Step |ms ro [ Rs P~ [0 |l
ron [ | w5 P- [0 IRl P- [0 |imsE
of 5N |ms P~ [0 |lme - [0 |l6s
P S | Rs P- 0 |[RE P~ |0 ||[R%G
=
re BB EE P- [0 |lmEm r- 0 |lES
k3 D- RG] Fi- D R/G!
e I S Adreszen vergeben
P:10 | P~ |0 | ]
R/G I:I R/G Basizadiresse
Pt (I ) e [ Dlmm
= igital-Bahn
ra [l s P- 0 |lRs) [ auch 2. Hiifte
[JP1 =GRON
[ auch inaktive
Motorala verwenden
A9 i 35 34 B i A _.:AI_Ie.tauf.N_LILI'_
- Az @3 Wwerte schreiben Werte einlesen Riickangig
" 3R a5 A4 -
Start Stop Ende

used: COME

Hier nun die Adress-Vergabe nach "Digital-Bahn, "auch 2. Halfte" ist hier aktiv. Es sind jetzt Adressen fur
die Gleise 40/41/42 vergeben worden nicht jedoch fiir 16 bis 18. Es kann jetzt per Digital-Befehl die
Bihne seitengenau positioniert werden, wobei sich aus der Drehrichtung ergibt, ob die Seite mit oder
ohne Haus am Zielgleis halt.

Mit dieser Adress-Vergabe und DIP3 auf OFF (siehe 7.2) kann die Blihne fast wie Adress-Vergabe nach
5.4.4.1 betrieben werden, nur kann hier im Beispiel 2 der Befehl fiir das Gleis 42 verwendet werden. Die
Bihne kann maximal 180° drehen.

Beispiel 1a:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit dem Haus nach Gleis 11:
o Befehl 1: DIR = Rechts
e Befehl 2: Position = 11
Beispiel 1b:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit der Seite ohne Haus nach Gleis 11:
e Befehl 1: DIR = Links
e Befehl 2: Position = 11
Beispiel 2a:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit dem Haus nach Gleis 42:
e Befehl 1: DIR = Links
o Befehl 2: Position = 42
Beispiel 2b:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit der Seite ohne Haus nach Gleis 42:
o Befehl 1: DIR = Rechts
o Befehl 2: Position = 42
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5.4.4.3 Jedes aktive Gleis mit eigener Adresse bei freier Drehrichtungs-Wahl

D5D2010 V0.69 n

Betiieh  Gleis-Definition / Adressen  Parameter  Diagnoze  EEprom  Einstellungen  Debug

Anpazzen der Drehscheiben-D arstellung

alle | keine g [n T 2 s schreibe aktive Gleise
won Adiessen a : BT Drehen der Bildzchirm-D arstellung = # Positionen
9 Kehrschleifen-Relais Umschaltpunkt “ = Umzchaltinie zeigen
[ Zahiweize umdrehen
zeige gegeniberliegenden Abgang [Hell-Grau)
Adreszen
Licht |ms P R P~ [0 | ES
Step lpsl Pic [ Rl P~ [0 | lmm
Turn E/Gl P25 &C: E/G| P- EI | R/
DIF E | IR/ P32 |:|- RGP |D | [R/G
P Ij- R/G P33 iﬁ: | RiG P |0 | [R/G
Fe 2 (rrs P M (R P- 0 || [Em
Po (B | R P 250 | (RiE
) e I : S Adressen vergeben
il R/gl P8 IE R/ Basizadiresse

it [ | Frsl Pao [ESERN) ek
arklin-K.ompatibel
P14 wal e R
= ) igital-Bahn
pic [l | m Pe [N | R [ auch 2. Hilfte

[]P1=GRUON
[ auch inaklive

Motarala verwenden

lle auf MULL

Wwerte schreiben Were einlesen Riickaanaia

Start Stop Ende

used: COME

Hier nun entstehen neue Mdglichkeiten! Es wurden hier auch die gegeniber liegenden Gleise
16/17/18/25/32/33/34/38 aktiviert und somit automatisch fir diese Positionen ebenfalls eine Adresse
eingetragen. Jetzt kann man mit DIP3 auf ON (siehe 7.2) die Blihne mit nur einem Befehl seitengenau an
das Zielgleis bewegen, wobei die Biihne hierbei je nach Drehrichtung auch mehr als 180° zurticklegen
wird. Die Drehrichtung bestimmt nun nicht mehr, ob das Haus oder die gegenlberliiegende Seite am
Zielgleis halt, also die die Drehrichtung frei wahlbar.

Beispiel 1a:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit dem Haus nach Gleis 11:

e Befehl 1: optional! wenn DIR=RECHTS werden 11 Positionen, wenn DIR=LINKS werden 37
Positionen gedreht

e Befehl 2: Position = 11

Beispiel 1b:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit der Seite ohne Haus nach Gleis 11:

e Befehl 1: optional! wenn DIR=RECHTS werden 37 Positionen, wenn DIR=LINKS werden 11
Positionen gedreht

e Befehl 2: Position = 35 (das ist das Gleis gegentiiber von Gleis 11)

Beispiel 2:
Bihne Steht mit dem Haus an Gleis 1 (Zufahrt) und soll mit dem Haus nach Gleis 33:

o Befehl 1: optional! wenn DIR=RECHTS werden 37 Positionen, wenn DIR=LINKS werden 11
Positionen gedreht

e Befehl 2: Position = 33
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5.5 Panel Parameter

»Darstellung“ auf ,,Betrieb und Justage“ gesetzt werden, danach ist ein RESTART

W Ist dieses Panel nicht sichtbar, dann muss im Reiter ,,Einstellungen* die
der DSD Software notig

Biihne Geschwindigkeiten Biihne Parameter Swiersionen [PIC)
Geschwindigkeit Links schnell 70 (max.=127) W_MESS 170 (3.33V) SW-Version GRUBE V0.37
Geschwindigkeit Rechts schnell 70 (max.=127) W_COUNT 150 (2.94v) SW-Version BUHNE \F?U'ﬂﬁ:
Geschwindigkeit Links langsam 8 {max.=127) Filter_s 65 Rorraton
Geschwindigkeit Rechts langsam |2 {max.=127) Pos. Erkennung L 46 ¥ Lastregelung verwenden

Sound verwenden
Bidine Pitar Pos, Erkennung R 46 ;
IEETS N w— = 0 - - Hall-Sensor setzt Position auf 0

eit: Dunkelphase Signal 138 Strom Lin a

Drehrichtung umdrehen
Zeit: Ldnge Horn bei Start 20 {1,27s) Strom Rechts [ Blinklicht 1er-Blinken (sonst: 2er)
Zeit: Lange Horn bei Stop 21 ({1.349) Strom Schwellwert 5 Sound bei Stop Horn (sonst: Hupe)
Zeit: Wartezeit Signal/Drehung 2 (1.405) Anfahr-Verzogerung 90 Sound bei Start Horn (sonst: Hupe)

RM1invertieren
Zeit: Wartezeit Drehung/Signal 55 (3.518) Motor-Tragheit [t}

RMZinvertieren
Zeit: Lange BOOST Impuls £ (0.08s) SUS| Parameter RM3 invertieren
Zeit: Erkennung Blodkierung Start 25 {1.59s5) Lautstarke 125 HALL invertieren
Zeit: Erkennung Blockierung Fahrt 123 (8.165) SUSI Fahrstufe langsam 1 ACTIVE invertieren

2 Kehrschleifenrelais KSR verwenden

Zeit: Signal Uberblenden 10 (0.645) SUSI Fahrstufe schnell 96

TURN, wenn START=ZIEL
Zeijt: Erkennung RM-Eingang 255 {63.75ms)
Anzahl Positionen
Alternative Positionsanzahl Buhne 24
Alternative Positionsanzahl Grube 24

ur D aten GRUBE einlesen
Bedeutung der Farben: ur einlesen, was nicht GRUM ist
‘Weizz: Daten nicht verifiziert [von Festplatte geladen)
Blau: Anfrage fiir das Auslezen wurde an DSD 2010 gesendet - a
Griin: Daten aus DsD2010 ausge.lesen, sind also vg.nf|2|ert markiere alle Gelb s e s e
Gelb: Daten geandert und noch nicht zu DSD2010 Lbertragen [ Worgabe\werte |
Start | Stop J | Ende

Abbildung 11: Panel Parameter

Wird keine Software-Version angezeigt, wurden die Parameter aus den DSD2010
Platinen noch nie ausgelesen. Dies ist unbedingt nachzuholen, da lhnen sonst
ggf. Parameter nicht zur Verfiigung stehen (weil diese erst in hdheren Software-
Versionen integriert wurden).

Hier kdnnen Parameter fir den Drehscheiben-Betrieb angepasst werden. Hierzu zahlt z.B. die
Drehscheiben-Geschwindigkeit, Sound-Parameter wie die Lange des Horn-Signals, Zeit-Verzogerungen
usw.
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5.5.1 Parameter: Grundsatzliche Bedienung

Es gibt hier verschiedene Farb-Markierungen der Eingabe-Felder, die zeigen, welchen "Status" der

angezeigte Wert hat:

e WeiR = die Werte wurden (insbesondere beim Start des Programms) von der Festplatte geladen.
Sie entsprechen somit dem ,letzten Wissens-Stand“ des PC. In der Regel entsprechen diese
Werte den Werte im DSD, es sein denn man hat das Programm mit GELBEN Werten beendet
oder man hat die Drehscheibe gewechselt bzw. den Speicher (EEprom) dort durch ein Software-

Update verandert-

e  Griin = Werte wurden aus dem Dekoder ausgelesen, sind somit also verifiziert
e Gelb = Werte wurden verandert und mussen noch zum Dekoder durch ,Werte schreiben®

Ubertragen werden

e Blau = der Wert wurde beim DSD2010 "angefragt" und es wird jetzt erwartet, dass DSD2010 den

Wert senden (daher wird er nach Blau in der Regel dann schnell GRUN)

Zeit; Erkennung Blodderung Start 25 {1.59 5}

Teit; Erkennung Blodderung Fahrt ’1@» 1 {8.168)

Zeit: Signal Uberblenden 10 (0.645)

Teit; Erkennung RM-Eingang 255 {63.75 ms)

Abbildung 12: Panel Parameter: durch Doppel-Klick auf ein Text-Label wird der Wert direkt
eingelesen und dadurch "Griin". Alternativ konnen per Button "Werte einlesen” alle Werte in
einem Vorgang eingelesen werden

LEIL ¥HE LELTIL I L S Y ce
Zeit: Wartezeit Drehung/Signal 55
Zeit: Erkennung Blodkerung Start 25
Zeit: Erkennung Blogkierung Fahrt 3
Zeit: Signal UberbleEn 10
Zeit: Erkennung RM-Eingang 255

Anzahl Pozitionen

Alternative Positionsanzahl Buhne 24

L B P 7

(3.5185)
(1.595)
(0,19 )
(0.645)

(63,75 ms)

AT =W e SO Uy L

RM1 irve

-

Bestatigen

.'0‘. Zeit: Erkennung Blockierung Fahrt

Restore this parareter to default value: 128

["£2 | M2 inve
M3 irve
HALL inv
RCTIVE

ehrschl

| la

|| Abbrechen | fat i

Abbildung 13: Panel Parameter: Nach Rechts-Klick auf ein Text-Label wird der Vorgabe-Wert
angezeigt und nach Klick auf "ja" auch wieder in das Eingabefeld eingetragen. Es wird dadurch
"Gelb" und ist damit fiir das Schreiben zum DSD2010 System markiert
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[ markiere alle Gelb |
| Yorgabe-\Werte |

markiere alle Gelb: alle Felder werden Gelb markiert und
dadurch beim nachsten "Werte schreiben" auch alle gesendet

Vorgabe-Werte: es werden in die Felder die Werks-Werte
eingetragen. Die Felder, bei denen die eingetragenen Werte dabei
nicht dem Vorgabe-Wert entsprechen, werden dadurch GELB
markiert (da sie ja gedndert wurden)

| rur Daten GRUBE einlezen

| rur sinlezen, was nicht GROM jst

Wwierte zehreiben ‘ Werte einlesen

nur Daten GRUBE einlesen: zum Test ohne angeschlossene
Biihne kann man auf das Einlesen der Bliihnen-Daten verzichten -
er wirden keine Daten ankommen

nur einlesen. was nicht griin ist: ermdglicht ein schnelleres
LESEN der Werte, da nur die Werte angefordert werden, die noch
nicht GRUN (also verifiziert) sind

Werte schreiben: es werden die GELB markierten Werte an
DSD2010 geschrieben

Werte lesen: es werden alle Werte (dieser Seite) von DSD2010
eingelesen. Genauer: Sie werden angefordert (und dann BLAU
markiert) und beim erfolgreichen Empfang der Werte dann GRUN
markiert.

5.5.2 Parameter-Ubersicht

Bihne Geschwindigkeiten

Hier werden die Drehgeschwindigkeiten
definiert. Es sind fiir jede Drehrichtung 2

Geschwindigkeit Links schnel 126 | (max.=127) Geschwindigkeiten (schnell / langsam)
Geschwindigkeit Rechts schnell 126 {max.=127) definiert.
Geschwindigkeit Links langsam a3 (max.=127) Egenggsiz\:vg]g;ggﬂ;iq S?i?/gfam
Geschwindigkeit Rechts langsam |28 {max, =127) ermittelt werden, sodass dann
auch die korrekten Parameter fir
die Lastregelung automatisch mit
erzeugt werden kdnnen.
Biihre Zaiter Hier kdnnen diverse Zeiten definiert werden.
; _ Einige sind optisch (Signal Dunkelphase,
Zeit: Dunkelphase Signal 2 (0.135) Uberblenden), andere akustisch (Lénge Horn)
Zeit: Linge Horn bei Start 20 (1.275) wahrnehmbar.
Zeit: Lanae Horn bei Sto 2 (1.345) Die Zeiten fur die ,,Erkennung Blockierung ...
s P : sollten nur dann angepasst werden, wenn es zu
Zeit: Wartezeit Signal/Drehung 22 {1,405 Problemen mit der Blockiererkennung kommt
_ _ _ (insbesondere wenn DSD2010 fir Systemfremde
Zeit: Wartezeit Drehung/Signal 39 (3.518) Drehscheiben angepasst wurde)
Zeit: Lange BOOST Impuls 1 (0.06 ) Liange BOOST Impuls: dies ist ein Start Impuls
. ; fir den Motor, sodass dieser auch anfangt zu
: 25 : Lo
ks ang the Qg 0= drehen. Fur Fleischmann-Motoren steht der Wert
Zeit: Erkennung Blockierung Fahrt 128 (8.158) hier auf "6". Der SB Motor reagiert hier
; feinflhliger und bekommt die "1"
Zeit: Signal Uberblenden 10 (0.645) .
Erkennung RM-Eingang: Wenn die Rickmelde-
Zeit: Erkennung RM-Eingang 255

(63.75 ms) Eingénge der Buhne RM1 bis RM3 zu trage ist,
kann der Wert verkleinert werden. Ist er jedoch
zu klein, kénnen die Rickmelde-Bits fir RM1 bis
RM3 flackern.
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Biihne Parameter
Y _MESS

V_COUNT
Filter_s

Pos. Erkennung L
Pos. Erkennung R
Strom Links

Strom Rechts

Strom Schwellwert
Anfahr-Verzdgerung

Mator-Tragheit

170

150

A O -

Ly}

(3.33V)

(2.94V)

Diese Parameter bestimmen in erster Linie die
Lastregelung und die Positionierung der Bihne.
Normalerweise muss hier keine Anderung
vorgenommen werden.

Die Feinjustage der Positionierung kann mit den
beiden Parametern "Pos. Erkennung L" und
"...R" vorgenommen werden. Fahrt die Buhne
tendenziell zu weit (egal in welcher Richtung), dann
vergrofRert man den Wert fir "Pos. Erkennung L"
bzw "...R" " etwas (typische Werte fur zwischen 10
und 70).

Die beiden Stromwerte (Strom Links / Rechts)
werden durch ,Direct-Drive” ermittelt und sollten
hier nicht geandert werden.

Strom Schwellwert ist zustandig fir die
Lastregelung, kann ggf. verkleinert werden, wenn
Lastregelung ,starker durchgreifen” soll.

V_MESS und V_COUNT sind Schwellwerte,
naheres hierzu siehe Panel Diagnose (Kap. 2>
5.6.1).

Es muss gelten: V_COUNT < V_MESS

Anfahr-Verzégerung: fir ,weiches Anfahren® bei
Start der Drehung, je kleiner, desto schneller wird
beschleunigt

Motor-Tragheit: kommt die Motor-Regelung zum
Schwingen, wird dieser Wert vergroert.
Anderungen sind nur ggf. nétig, wenn ein Fremd-
Motor mit komplett anderen Eigenschaften
verwendet wird. Siehe auch Kapitel 5.6.1.1

Anzahl Pozibionen

Alternative Positionsanzahl Buhne

Alternative Positionsanzahl Grube

24

24

Die Anzahl der Positionen ist nur dann anzupassen,
wenn mit systemfremden Drehscheiben gearbeitet
wird, die weder 48 noch 24 Positionen, sondern
irgendeine Andere Positions-Anzahl haben (geeint
ist hier mit Positions-Anzahl nicht die Anzahl der
abgehenden Gleise, sondern die Anzahl der
moglichen abgehenden Gleise!)
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An dieser Stelle sind durch verschiedene Check-
Boxen Anpassungen an das persdnliche Bedurfnis

Lash’egelung uerhlenden des Betreibers mOgllCh
.Lastregelung verwenden® sollte immer aktiv sein-

K.onfiguratiorn

| Sound verwenden
»~sound verwenden“ ermdglicht es, auch bei SUSI

Hall-Sensor setzt Position auf 0 Sound Modul mal ohne Sound zu fahren.
_| Drehrichtung umdrehen ,Hall-Sensor setzt Position auf 0“ macht genau
At : dieses, sofern der Hall-Sensor bestlickt und mit
! Blinklicht ler-Blinken {sonst: 2er) Magnet versehen ist (siehe auch Einbau-Anleitung)

Sound bei Stop Horn {(sonst: Hupe) | "Drehrichtung umdrehen kann vertauschte

: Motoranschlisse wieder korrigieren. Angenommen,
! Sound bei Start Horn (sonst: Hupe) | gie Bihne steht an Gleis 4 und soll 1 Gleis nach

: . rechts fahren (also an Gleis 5). Nun wird nach
ACTIVE invertieren "drehen zum Ziel Rechts" zwar die Grafik nach
| HALL invertieren rechts zu Gleis 5 bewegt, aber die reale
Drehscheibe dreht eine Position nach links. In
RM3 invertieren diesem Fall kann man die Motoranschlisse

; : tauschen oder den Haken an dieser Stelle setzen.
L RMZinvertieren . o
.Blinklicht ...“ ermdglicht anstelle des modernen

RM1 inverteren 2er Blitzes ein 1er Blinken.

'af. Kehrsl:hleifenrelais verlln.lenden ~sound bei...“ ermogllCht es, zwischen Hupe und
Horn bei Start und Stopp der Drehung zu wechseln.

TURN, wenn START=ZI0. ,RM.. invertieren® kann je nach Sensor-Art fur die

Lok-Rickmeldung interessant sein.

.Kehrschleifenrelais verwenden* sollte bei
Marklin-Fahrern (genauer gesagt bei Mittelleiter-
Betrieb) abgeschaltet sein, insbesondere wenn das
Kehrschleifenrelais K1 auf der Gruben-Platine
bestlckt ist. Siehe auch Einbau-Anleitung

,TURN, wenn START = ZIEL" bedeutet, wenn z.B.
die Buhne auf Position 12 steht und es wird der
Positionsbefehl 12 empfangen, dann ein TURN
(180°) gemacht wird

—> Ist diese Funktion aktiviert, dann fuhrt dies z.B.
unter Train-Controller zu einer Drehung der Buhne
beim Start des Programms!

Nur zur Info: die Software-Versionen der beiden

S Mersionen [FIC] Platinen Biihne und Grube
SW-Version GRLIBE V.29
SW-Yersion BUHME V0,25
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5.6 Panel Diagnose

N

notig

Ist dieses Panel nicht sichtbar, dann muss im Reiter ,Einstellungen® die ,,Darstellung“
auf ,,Betrieb und Justage“ gesetzt werden, danach ist ein RESTART der DSD Software

{11 pspanio vo.s5 = | F [
i_éatrieb | Gleiz-Definition / Adressen , Parameter | Diagnose | EEpram i Einstellungeni
Error DIF Schaler Direct Drive
P (1. 127] Pararmeter Lastregelung
- - i Positionen (emnittelt bei Langsarfahrt]
TS o1 [ <5
P @) Links Rechts Geschw, 88 a8
o - 1 Befehl je Pos 5 :
i L Regelung aktiv Strom
- St Dircel Dive Para inz EE schreiben
Senze Strom 8333 mh 208 [Strom berechnet fiir B-Sense = 15.00 Ohm) R-Sense: Wert Sndem | Takt: 200 ms Start Recard
Senzor Spannung 5.00Y 2585 [¥] Walt-Raster anzeigen Schwelwerte: Blau =% _Mess // Rot =%_COUNT
| Start Stop Ende
DSD2010 V0.5 (13. Apr. 2015) -

Abbildung 14: Panel Diagnose

Das Diagnose-Fenster gibt Fehlermeldungen heraus. Es werden Fehler angezeigt, soweit diese vom
System erkannt werden (z.B. Kurzschluss im Motor-Anschluss, fehlerhafte Sensor-Pegel, Motor nicht
angeschlossen, fehlerhafte Kommunikation Hauptplatine zur Biihnen-Platine usw.). Die beiden Graphen
zeigen dann direkt die Spannungs-Pegel an einigen Messpunkten der Blihnen-Platine (z.B. die des
Sensors), was die Diagnose bei Problemen erheblich erleichtert.
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5.6.1 ,Direct Drive*

Wird die Drehgeschwindigkeit nicht per Direct Drive auf eine Minimale Geschwindigkeit
justiert, dann wird die Biihne nicht gut positionieren!

[ pspacto vo.55 = R T

i_é;i;él;-imﬁ-lgis_-Dafinit\on £ Adiessen , Parameter | Diagnose | EEpram i Einstellungen.i

Error DIF Schaler Direct Drive
Geschmindigkeit F- 44 Pararmeter Lastregelung
48 Pasitionen T = S e [ermittelt bei Langsamfahrt]
DCE (s (w5 Links Rechts
(i Links (@ Rechts Geschw 48 44
Strom b 39

1 Belfehl je Pos.

|| Regelung aktiv

Fara inz EE schreiber

Stop Direct Diive. |

Sense Strom 1275 mb 39 [Stram berechnet fiir A-Sense = 15.00 Ohm) R-Sense: wert Sndem | fg@}mﬁ&\ Stop Record
= e p— —_— e ——— e AL S e e
Senzor Spannung 473 24 [¥] Voll-Raster anzeigen Schwelwerts: Blau = V_Mess // Rot =%_COUNT

Start Stop Ende

used: COME

Abbildung 15: Direct Drive aktiv

Die sog. "Direct Drive" Funktion ermdglicht es, direkt mittels Geschwindigkeits-Vorgabe vom PC aus die
Bihne zu bewegen. Dies ist insbesondere zur Diagnose und zum Justieren der Geschwindigkeit sowie
der Lastregel-Parameter sehr nitzlich.

Wahrend des ,,Direct Drive“ wird der Positionszahler nicht mitgezahit. Sollte die Biihne
daher (beispielsweise) nach der Fahrt nach Gleis 5 an Gleis 10 stehen, so ist dies durch
Aushaken (seitlicher Hebel am Antrieb) und manuelles Bewegen nach Gleis 5 wieder zu
korrigieren. Bei Drehscheiben mit eingebautem Hall Sensor wird diese Prozedur durch
ein Drehen iiber den Hall-Sensor erledigt (dadurch wird der Positionszadhler an der
Magnet-Position auf ,,Null* gesetzt.
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Driickt man im "Direct Drive" Panel auf den Button "Start Direct Drive", so wird dieses Panel gelb gefarbt
und die Biihne sollte sich mit der eingestellten Geschwindigkeit bewegen. Uber die 4 Einstell-Taster "-5",
"-1", "+1" und "+5" kann jetzt die Geschwindigkeit der Drehbewegung definiert werden. Auch die
Drehrichtung kann gewahlt werden. Der Haken bei "Regelung aktiv" wird an dieser Stelle bitte nicht
gesetzt!

Fllodeis —Pararneter Lastregelung ——
RS CeL D [ermnittelt bei Langzamfahit)
oo (O I Links Rechts
f* Link# { Rechts Geschw, |40 42
[ Regelung aktiv Strom |37 36

Paraine EE setieber |

Stop |

Abbildung 16: Direct Drive aktiv (Drehrichtung LINKS)

Um nun die Drehscheibe optimal einzumessen, wird der Direct Drive gestartet. Die Buhne ist hierbei
optimaler weise bereits in der Grube montiert (Ausnahme: SB-Motor - hier wird der Vorgang bei
ausgebauter Biihne bzw. frei laufendem Antriebsrad z.B. in einer Licke in den Gruben-Wand-Modulen
vorgenommen).

Zunachst muss zunachst der Haken bei "Regelung aktiv" entfernt sein. Nun wird die Geschwindigkeit so
eingestellt, dass die Bihne sich mit langsamer Geschwindigkeit bewegt. Um "langsam" genauer zu
definieren gibt es eine Anzeige des Taktes:

ist dieses Feld GRUN gefarbt (>=2800 ms), dann ist die Geschwindigkeit gut eingestellt! (Ausnahme: SB-
Motor - hier kann in der Regel die Geschwindigkeit nicht langsam genug eingestellt werden, da der Motor
friihzeitig stehen bleibt. Es wird hier eine Geschwindigkeit eingestellt, bei der der Motor gerade noch
[3uft).

Wahrend der Fahrt zeigt die obere (Rote) Kurve den gemessenen Motor-Strom an, die untere (Blaue)
zeigt den Pegel am optischen Sensor an. Es sollten sich in der Blauen Kurve ungefahr diese Impuls-Form
ergeben:

Abbildung 17: Kurvenform Sensor-Spannung
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Nun ein Blick auf die Rote Kurve, die den Motor-Strom anzeigt. Die Strom-Werte andern sich mit der
eingestellten Geschwindigkeit, mit der Belastung (z.B. wenn mit dem Finger gebremst wird) und auch mit
der Temperatur des Motors (kalter Motor = mehr Strom). Zuséatzlich ist eine gestrichelte Linie zu sehen.
Diese definiert den Mittelwert der letzten Strom-Werte. Wenn nun die Strom-Werte stabil sind, also ca. 10
Sekunden in der eingestellten Geschwindigkeit gefahren wurde, dann ist das Einmessen in dieser
Richtung beendet (wenn der Motor noch ganz kalt war, dann ruhig etwas langer drehen lassen!)

Rob="% COUNT

Abbildung 18: Kurven-Form Motor-Strom

AnschlieRend wird auch fur die andere Drehrichtung die Geschwindigkeit ebenfalls eingestellt. Es ist
durchaus nicht ungewohnlich, dass sich ein bisschen unterschiedliche Geschwindigkeits-Werte fur die
beiden Richtungen ergeben!

| e —Farameter Lastregelung ——
RRERTILL [ermittelt bei Langzamfahrt)
5E0 Eans] Links Rechts
(" Links (& Hechis Geschw, (40 42
[T Regelung R§-[i'-,-' Stom {35 40
Haraine EE schireibern
Stop I et E schreiben |

Abbildung 19: Direct Drive Drehrichtung RECHTS

Nun sind die nétigen Parameter ermittelt. Man muss nun den Button "Stop Direct Drive" betatigen. Das
Panel verliert seine gelbe Farbe und es erscheint die Abfrage:

r'B&'-:I:Et'rg en ﬁ

|o| neue Parameter an 0502010 senden?

[ la I | Mein

Durch Betatigung werden die Parameter zur Bihne Ubertragen (also die minimale Geschwindigkeiten und
die Nominal-Strom Werte fur jede Drehrichtung).

il —Parameter Laztregelung ——
G e [ermittel bei Langzamfakt]
S | +1 +h I Links FRechts

" Links ' RBechts Gesche, (40 42
Strarr |35 40

[ Begelung akt

Farginz EE schisiben |
B

Abbildung 20: Direct Drive gestoppt, Button "Para ins EE schreiben" betatigen!
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Jetzt kann "Direct Drive" mit der Lastregelung ausprobiert werden. Durch setzten bzw. I6schen des
entsprechenden Hakens kann man sehr schén die Wirksamkeit der Regelung testen, indem man die
Buhne ein bisschen mittels Finger bremst. Bei aktiver Lastregelung sollte dies deutlich schwieriger sein!
Der Haken "Regelung aktiv" ist nur fir das Testen der Lastregelung nétig und hat spater im Betrieb keine
Bedeutung mehr (es handelt sich an dieser Stelle nur um eine Test-Funktion!)

7 - Direct D
i —Parameter Lastreqelung ——

Lissehnacigkel b o [ermittelt bei Langzamfakht]
-5 -1| +1 ik Links Rechts

" Links (% Rechts Geschw, |40 47
v HegeIL[::‘;g aktiv Stram |35 59

Farzine EE schreiben |

Stop |

Abbildung 21: Direct Drive: Lastregelung ist aktiv

Sonderfall SB-Motor:

- Einstellung bei frei laufender Blihne (an einer Licke am Gruben-Ring), d.h. der Motor dreht die
Blhne nicht, sondern nur das Antriebs-Ritzel

- Direct Drive -> Einstellung der Geschwindigkeit auf einen Wert, bei der der Motor gerade noch lauft
(also nicht stehen bleibt - das ist in der Regel noch viel zu schnell). Trotzdem beim Beenden des
Direct Drive die Werte fiir beide Richtungen speichern.

- erneut Direct Drive starten -> Einstellung der Geschwindigkeit auf ca. "8". Sollte der Motor stehen
bleiben, den Haken bei "Regelung aktiv" machen — Motor sollte wieder drehen — Haken gleich
wieder raus nehmen. Mdglichst mal einen Motorlauf von 4-5 Sekunden hinbekommen, sodass die
Stromkurve stabil wird. Dann das selben flr die 2. Drehrichtung. Sollte es mit "8" absolut nicht zu
machen sein, dann erhdhen auf "9" usw.

Technische Erlduterung der Positionierung (nur fiir Interessierte)

Unterschreitet die Sensorkurve die rote Linie, sucht die Software ein Minimum im Strom. Wird dies
erkannt, dann wird angehalten.

Nach dem Start einer Drehbewegung ist die besondere Situation, dass sich die Sensor-Kurve bereits
unter der Roten Linie befindet. Die Sensor-Kurve muss jetzt erst tiber die Blaue Linie kommen, dann erst
wird eine Unterschreitung der roten Linie wieder das Minimum gesucht. In Fachkreisen nennt man das
Hysterese.

Das bedeutet, es mlssen fur die beiden Linien (=Schwell-Werte) die folgende Bedingungen erfllt sein:

1. die Rote gestrichelte Linie (=V_COUNT) muss unter der Blauen gestrichelten Linie (=V_MESS)
sein

2. die Rote gestrichelte Linie muss tUber dem Minimum der Stromkurve sein

3. die Baue gestrichelte Linie (=V_MESS) muss deutlich unterhalb des Maximums sein
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5.6.1.1 Problem: bei ,,Regelung Aktiv* geht der Strom deutlich nach oben und Motor

dreht unruhig

Sollte der Lauf des Motors unruhig werden, sobald die Lastregelung aktiviert wird und der Motorstrom in
die Hohe schnellt, so gerat der Motor in Schwingung. Die kann z.B. dadurch passieren, dass noch keine
aktuellen Stromwerte ins EEprom geschrieben wurden (Button "Para ins EE schreiben" betatigen!)

“DIP Schalter

48 Posgitionen
bk [M aborola)

M arklin-K.ompatibel

(" links " Rechts

Stop Direct Drive |

DD —Parameter Laztregelung —
haschiisiocal b0 [ermittelt bei Langzamfahit]
|| I +1 +5 I Linksz Fechts

Geschw. |60 52
Stram 129 L

Parains EE schieiben |

-Sense = 1500 Ohm]

R-5Senze Wert andern I

Abbildung 22: Direct Drive: Motor schwingt

Stop Beo
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5.6.1.2 Problem: Motorstrom zappelt

Hier wird ein Fall gezeigt, bei dem der Motorstrom stark schwankt, der Motor hat keine Kraft und mag gar
nicht loslaufen - zum Starten musste man den Motor anschubsen und er blieb bei der kleinsten Belasung

sofort stehen.

[1] DsD2010 V062 =2 ECh ===
Disgrosz |
Errar DIP Schalter Direct Drive
Goschwindigksit L 92 Parameter Lastregelung
m 48 Positionen = [ermittel: bei Langsamfaht]
e ] (ahs) Links  Rischts
: @ Links () Rechts Geschw, 92 83
1 Befehl je Pos.
=] Regelung akiv Stom 37 B4

| Parains EE schreiber

Stop Direct Drive:

Takt: 2200 ms Stop Record

Sense Strom 392mA | 12 | (Stiomberechnetflir FiSerse = 15,00 Oh) [ F-Sense: Werl andem

ML HRAAAAM A T A

Sensor Spannung 481V 235 L, WaltRaster anzeigen Schwellwerte: Blau =V _Mess 2/ Rot =W_COUNT

Start Stop Ende

used: COMB

Abbildung 23: Direct Drive: Motor-Strom "zappelt"

Das AHA kam dann bei naherer Betrachtung des Motors zu Tage: der Motorblock war verbogen und der
Anker schleifte daran.
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5.6.2 Fehlerdiagnose

—Erar

Abbildung 24: Fehlerdiagnose

Im Betrieb kénnen hier verschiedene Fehler angezeigt werden.

Fehlermeldung

Ursache

Lésung

COM_M

Haupt-Platine kann mit der Motor-
Platine nicht kommunizieren

- Biihne an Grube angeschlossen?
- Verdrahtung korrekt?
-> Biihne festgeschraubt / Sprengring OK?

RS232 Frame

RS232 Frame Error

- RS8232 Kabel tberpriifen

RS232_OK RS232 OK - Check der RS232 Bauteile,
BUhnen-Platine kann keinen Motor- - Motor-Anschluss kontrollieren
Motor Offen Strom messen (Motor nicht
angeschlossen oder Motor-Treiber
defekt)
Buhnen-Platine erkennt Kurzschluss - Motor-Anschluss kontrollieren
am Motor-Ausgang (Problem im - Motor abklemmen. Wenn dann immer noch
Motor-Anschluss) Kurzschluss angezeigt wird, liegt ein Problem
auf der Buhnen-Platine vor (interner
Motor Kurz Kurzschluss). Wenn nicht, ist der Motor
defekt)
- Tipp: Motor-Zuleitung darf auch zum Test
mal kurzgeschlossen werden. Somit kann
Kurzschluss-Erkennung Uberprift werden
Bihnen-Platine erkennt eine - Direct Drive durchfiihren, hierbei auch auf
Einklemmung wahrend der Start- den Sensor-Pegel achten
Klemm Start Phase der Drehung. Tritt dieser
Fehler immer auf, dann gib es ein
Problem mit dem optischen Sensor
BlUhnen-Platine erkennt Einklemmung | = Direct Drive durchfiihren, hierbei auch auf
wahrend der Bewegung. Triff dieser den Sensor-Pegel achten
Ki Fehler immer auf, dann gib es ein - wenn dies immer an einer Position der
emm Fahrt

Problem mit dem optischen Sensor

Blhne passiert, hier auf mechanische
Schwergéangigkeit prifen (z.B. Loch fur Grube
zu eng?)

Tabelle 1: Fehlermeldungen
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6 S88-N Anbindung

Auf der Gruben-Platine befindet sich eine S88-N Schnittstelle. die Gruben-Platine ist also bereits ein S88-
N Modul und wird einfach in den S88-N Bus eingeschleift. Dadurch werden auf dem S88-N Bus die

entsprechenden Bits gesetzt.
Folgende Informationen werden dann Uber den S88-N Bus in Richtung Zentrale Gbermittelt:

¢ Info "Buhne dreht", sodass eine Steuerungs-Software weil3, wann die Bihnenbewegung
abgeschlossen ist

e die 3 Rickmeldekontakte der Blihne, Uber die die Lok-Position erfasst werden kann
(Gleisbesetzt-Anzeige)

o die Buhnen-Position
o diverse Fehler-Bits zur Diagnose bei Problemen (z.B. Einklemmung, Motor Kurzschluss etc.)

6.1 LEDS8O0

Die LED8O signalisiert im Betrieb die folgenden Zustande:
LED aus keine Bus-Spannung
LED blinkt Spannung auf dem S88-N Bus, aber keine S88-N Signale
LED an S88-N Busverbindung ist OK

Tabelle 2: Signalisierung durch LED80
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6.2 Dateniibertragung

Auf der Gruben-Platine kann durch einen DIP-Schalter (2-polig, SW80) das Datenformat fur die S88-
Informationen definiert werden. Je nach Anwendung sind verschiedene Bit-Anordnungen madglich und
auch sinnvoll. Wird z.B. der S88 Datenstrom durch ein PC-Programm ausgewertet, so ist eine kompakte
Datenlbertragung sinnvoll. Andererseits sollte jedoch fir die direkte Anzeige lber ein Schniiffel-Modul
auch eine gut darstellbare Datenlbertragung mdglich sein.

Je nach DIP-Stellung werden zwischen 16 und 64 Bits Ubertragen. Es wird die je nach Stellung des DIP
Schalters SW80 wie folgt auf den S88N Bus gelegt:

[ - N ™ < n © ~ o0
o 3 2 2 2 2 3 2 3 2
S = N 4 " o > S > > S S S S
o o o €| = ] M o M (i3} o M (7} (3]
= (=] (=] om m =
z
RM Modul 1 RM Modul 2 RM Modul 3 RM Modul 4
Pos-
1 JoFF |OFF | 2 16 1 | Status | ition
(BCD)
Pos-
2 | oFF | ON 3 24 | 1.5 | Status | ition Error
(BCD)
Position
3 JoNn | OFF] 4 32 2 | Status (24 Bits)
Position
4 | oNn [ON]| 8 | 64 | 4 | Status (48 Bits) Error

Tabelle 3: Ubersicht Belegung der Riickmelde-Module auf dem S88-N Bus

RM Module: Anzahl der RM Module, die dieser Modus belegt. Einige Zentralen erwarten eine Eingabe
der Rickmelde-Module Anzahl. Hierbei wird in der Regel von Modulen mit 16 Bits (also 16 Eingéngen)
ausgegangen. demnach belegt der Modus mit 16 Bits hier 1 Modul, der Modus mit 64 Bits = 4 Module.
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Die folgenden Status Bits werden immer Ubertragen, sind also unabhangig von DIP 80:

RM RM RM RM RM RM RM RM
1 2 3 4 5 6 7 8
1. Halfte
. . oy
Buhne akt|V "Fel’tlg" .
(d,h, wahrend des Biihne dreht Impuls (2Z.ul-r|alfte

gesamten Ablauf inkl. (d.h. Bihne in | nach

Sound und Sianal Hall- Ruck- Ruck- Ruck- Beweaqun Ende Unterschei
. gnal, Sensor | melder 3 | melder 2 | melder 1 gung, dung der
DSD nimmt keine also Lok nicht | der N
Blhnen-
neuen Start Befehle bewegen!) Dreh- S
orientier-
an. ung .
ung in
Mode 3)

Tabelle 4: S88-N Byte 1: Status Bits

6.2.1 Positions-Bits (BCD)

Das Format der Positions-Bits ist Abhangig von DIP SW80 und kann als BCD-Zahl (also komprimiert)
oder z.B. fiir die Darstellung der Buhnenposition per Schniffel-Modul in einem Stellpult Bit-Orientiert
Ubertragen werden:

Position RM RM RM RM RM RM RM RM
9 10 1 12 13 14 15 16

1 1 0 0 0 0 0 0 0

2 0 1 0 0 0 0 0 0

3 1 1 0 0 0 0 0 0

4 0 0 1 0 0 0 0 0

5 1 0 1 0 0 0 0 0

usw.
48 0 0 0 0 1 1 0 0

Tabelle 5: S88-N Byte 2: Positions-Bits als BCD-Codierung in Mode 1 und 2

Die BCD Codierung benétigt am wenigsten Bits fir die Ubertragung der Positions-Nummer. Theoretisch
sollte dies ein gutes Steuerungs-Programm fiir den PC verarbeiten kdnnen - leider scheint das in der
Praxis aber noch nicht angekommen zu sein.

Position |RM | RM |[RM | RM | RM | RM | RM | RM RM | RM | RM
9 (10 | 11|12 |13 |14 | 15 | 16 USW. 30 | 31 | 32
1 1 /o |0 |0 [0 |0 |0 |oO 0 |0 |0
2 0 (1 |0 |0 |0 |0 |0 |oO 0 |0 |0
3 0o (0 [1 |0 |0 |0 |0 |0 0 (0 |0
4 0o (0 [0 [1 |0 |0 |0 |0 usw. 0 (0 |0
5 0 (0 [0 [0 |1 |0 |0 |o 0 |0 |0
usw.
24 |0 (0 |0 [0 |0 |0 |0 |oO 0 (0 |1
Tabelle 6: S88-N Byte 2 bis 4: Positions-Bits in Mode 3
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Im Mode 3 werden nur 24 Positionen Ubertragen, die Unterscheidung Haus Links vs. Rechts kann hier
aus dem Status-Byte (RM8) herausgelesen werden

Position | RM |RM [RM | RM | RM | RM | RM | RM USW. RM | RM | RM
9 |10 | 11 |12 | 13 | 14 | 15 | 16 54 | 55 | 56

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

2 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0

3 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0

4 0 0 0 1 0 0 0 0 usw. 0 0 0

5 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0

usw.
48 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

Tabelle 7: S88-N Byte 2 bis 4: Positions-Bits in Mode 4

In Mode 4 wird fir jede Position ein eigenes Bit verwendet. Damit geht dieser Modus mit den S88 Bits
sehr verschwenderisch um. Hat man jedoch die entsprechende Anzahl an S88 Bits frei, kann diese Art der
Ruckmeldung die Verarbeitung in PC Programmen sehr vereinfachen, da keine logische Verknipfung mit
dem Bit "Haus links" / "Haus Rechts" gemacht werden muss.

6.2.2 Fehler-Bits
Die Fehlerdaten werden als letzte Information nur dann Ubertragen, wenn DIP80 #2 auf ON steht:

Fehler
RM RM RM RM RM RM RM RM
17 18 19 20 21 22 23 24
RM RM RM RM RM RM RM RM
57 58 59 60 61 62 63 64
Grube
Buhne | piinne Bihne |BUYMM® IBinne |Bihne |BUhne |\ Kom-
Motor Ein- Ein- muni-
"Open Motor Motor Klem- Sensor- Sensor- Klem- kation
" Kurzschluss Fehler Fehler Fehler 2 .
Loop mung mung 2 | mit
Blihne
Tabelle 8: S88-N Fehlerbits, wenn DIP80 #2 auf ON steht
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7 Bedien-Elemente

7.1 LEDs
LED- _
Nummer Bedeutung Beschreibung
LED1 Kommunikation mit blinken = keine Kommunikation mit Blihne

(rot) Blihne an = Kommunikation mit Bihne ist OK
LED2 LED2 geht kurz an, wenn ein Befehl Gber RS232 oder Digital-
Befehlsempfang
(gelb) Spannung empfangen wurde
LED3 . . . . o
(griin) Blhne aktiv LEDS blinkt, wenn Bihne aktiv ist, sonst AUS
LED4 Digital-Spannung LED4 leuchtet, wenn Digital-Spannung an X5 anliegt ("RAIL
(griin) aktiv Befehl")
LED5 Kehrschleifen-Relais | LEDS leuchtet, wenn Kehrschleifen-Relais angezogen ist (also die
(griin) aktiv Blhne sich in der "2. Halfte" befindet)
LED80 | 588 Bus Status siehe Kapitel 6.1
(griin)

Tabelle 9: Bedeutung der LEDs
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7.2 DIP SW4

Auf der Gruben-Platine befinden sich 2 DIP-Schalter. Der 3er DIP (SW4) ist fur die grundlegende
Konfiguration zustandig:

DIP-

e Konfiguration Beschreibung

0 = 48 Positionen (die Regel fiir HO / N)

1 = andere Anzahl von Positionen. Voreingestellt ist hier 24, die Zahl
kann jedoch beliebig angepasst werden (via PC, gedacht fir
Drehscheiben-Eigenbauten).

Hier wird die maximal mdgliche Anzahl der Abgange eingestelit,
Auswahl der in der Regel bleibt der DIP1 auf ,,48 Positionen“ (auch wenn das
Positions-Anzahl verwendete Steuerungsprogramm bzw. die Zentrale nur mit ,,24
Positionen* arbeiten kann).

Nur die Bihnen in der Spurweite TT sowie die HO Fleischmann 6154
arbeiten mit 24 Positionen.

Eine Anderung auf eine selbst gewéhlte Positionsanzahl ist nur fir
eigene Drehscheiben-Konstruktionen gedacht.

DIP1

0=DCC

1 = Motorola
Auswahl des Digital-
Protokolls Bei Verwendung einer ECoS mit dem Drehscheiben-Symbol muss
hier Motorola gewahlt werden, die ECoS steuert Marklin-Kompatible
Drehscheiben nur im Motorola Format ab.

DIP2

0 = Kompatibilitats-Modus: berechnen der Zielposition Marklin-
Kompatibel, d.h. es werden nur 24 Positionen (bei einer 48er
Drehscheibe) verwendet. Die genaue Vorgabe, welche Seite der
Bihne an diesem Gleis zum Halten kommt, ergibt sich aus der
Drehrichtung (1. Befehl) und der Ziel-Position (2. Befehl). Die Biihne
wird demnach maximal 23 Positionen fahren und halt dann, wenn
eines der Buhnen-Enden am Zielgleis angekommen ist. Diese
Einstellung ist in der Regel bei Verwendung von
Steuerungsprogrammen oder ECoS / CS zu wahlen.

Auswahl der
Zielpositions-
Berechnung Uber
Digitale Befehle

DIP3

1 = jede Stellung hat einen eigenen Befehl. Es wird also mit 48
Positionen (bei einer 48er Drehscheibe) gearbeitet. Es gibt z.B.
Befehle fiir die Position 4 und 28 - jeweils hier kommt dann das Haus
zum Halten. In dieser Betriebsart kann es demnach vorkommen, dass
die Blihne 47 Positionen fahrt (z.B. von 1 auf 2 links herum)

Siehe auch 5.4.4

Tabelle 10: DIP-Schalter Grube-SW4 (3er)
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7.3 DIP SW80
gehdrt zur S88-N Anbindung und ist in Kapitel 6.2 beschrieben.

7.4 Jumper J3
Ab Platinen-Version V1.50 wahlt der Jumper J3 die Befehls-Quelle:

J3 Konfiguration Anmerkung

Befehle via X5

Briicke : A R B RSN | Digital-Spannung mit Stell-Befehlen fiir die Drehscheibe muss an
1-2 T = | X5 angeschlossen sein
L
Sonderfall:
Die digitalen Befehle missen hierfir in den S88-N Bus eingespeist
sein. Der S88-N Bus bietet hierfiir die bendtigte Leitung RAILDATA.
Briicke Um die digitalen Befehle in den S88-N Bus einzukoppeln, wird ein
3-2 Modul wie z.B. mein S88-N-P V2 oder eine Zentrale mit S88-N

Schnittstelle (zur Zeit nur OpenDCC) benétigt.

Es wird in diesem Fall keine Spannung an X5 benétigt!

Tabelle 11: Jumper J3

7.5 Jumper J4

Ab Platinen-Version V1.60 kann tber den Jumper J4 das Gleis am Haus aufgetrennt werden, wenn die
Bihne Uber den Marklin Stecker angeschlossen wird. Dies dient zur Realisierung der Masse-
Rickmeldung bei 3-Leiter Drehscheiben und hat nur eine Auswirkung, wenn die Bihne Uber den Marklin

Stecker X11 angeschlossen wird.
Bei Anschluss der Biihne am 5-poligen Stecker X10 hat der Jumper J4 keine Funktion (d.h. er kann offen

oder geschlossen sein).

Siehe auch Einbau-Anleitung Kap. 2.4
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8 Betrieb mit ,,Grafischen Zentralen*

8.1 ESUECoS

In der ESU ECoS kann ein Drehscheibensymbol in der Stellwerks-Ansicht eingebaut werden. Die
Drehscheibe wird dort als ,Méarklin 7686“ eingerichtet. Zu beachten: die ECoS wird die Drehscheibe
immer nur im Motorola Format ansteuern, mit dem DIP-Schalter 2 (Kap. 7.2) des DSD ist entsprechend
das Datenformat auf Motorola einzustellen. DIP1 und DIP3 bleiben hingegen OFF (solange es keine TT
bzw. die ,kurze HO* Drehscheibe ist mit 24 Positionen)

Betiieh  Gleiz-Definition / Adressen  Parameter  Diagnose  EEprom  Eimstellungen  Debug

Anpassen der Drehscheiben-Darstellung

ale | keine g7 00 5 1 ) B schieibe aktive Gleie )
von Adreszen A - i G Drehen der Bildschim-Darstellung |26 |- # Positionen |48
10
i 9 15 Kehrzchleifen-Relaiz Umschaltpunkt |0 = Umschalinie zeigen
] Zahlweise umdrehen
[ zeine gegeniiberlisgenden &bgang [Hell-Graw)
Adressen
Licnt (B2 | (v P (BB s - [0 | limm
7 71l 2 (Rl R | R R [D RiG
3 1 R/G| P |0 | [BA&E] P~ |0 R/G
i . RG] P~ |0 | EE P [0 | [R/G
RGP |D | B/ P |0 | [R7G
I 73 - T 1|
== : lmE B~ [0 Jlmm p- [0 |lFs
4R 24 IRl P B || [R/G
= i [E— Adrezzen vergeben
| =
a5 = G EI R{G! Basisadresse
MG P |0 IR/
44 7R : ) o [] M ErklirK ompatibel
B | Eml P [0 | EE -
i 57 I [ Cigital-B ahin
+ el P- 0L | |RG
2 ’ = auch 2. Halfte
12 a1 R F1 = GRLUN
e 0 $ 9 auch inaklive
ar u‘ A Matarala verwenden
1 38 32 . i
=i 35 34 B kil Alle auf NULL
= | a7 A _ ‘whette sehrelban Werte silezen Riickasnaig

R omm (WM

Abbildung 25: fiir dieses Beispiel genutzte Konfiguration. Die Adressen werden ,,Marklin-
Kompatibel“ vergeben (siehe 5.4.4.1)

Bedienung in der ECoS, alle Adressen im Bezug auf die Basis-Adresse 225:

END: nicht verwendet, sendet Adresse 225 ROT und damit das Licht aus. Leider gibt es in der ECoS
bei der Drehscheibe keinen ,Schalter fir das Hauslicht — diese Funktion wird ja auch von der
Marklin 7686 nicht unterstitzt.

CLR: sendet die Adresse 226 ROT und I6st damit einen TURN rechts herum aus.

180°: diese Taste l6st nun den den TURN links herum aus (Adresse 226 GRUN)

DIR:  wechselt die Fahrtrichtung, sendet im Wechsel 228 GRUN und 228 ROT

PFEIL: diese beiden Tasten oben links I6sen einen STEP aus (iber die Adresse 227 ROT bzw. GRUN

Um ein Gleis direkt anzuwahlen, ist mit den Zifferntasten das Zielgleis einzugeben. Die Biihne (im
Symbol und beim DSD) dreht mit der zuvor mit der Taste DIR eingestellten Drehrichtung zum
Zielgleis. Zu beachten ist hier die andere Zahlweise: es werden nur die aktiven Gleise gezahlt. Gleis 8 im
Beispiel wird in der ECoS (und allen anderen ,Marklin-Kompatiblen“ Bedienungen) zum Gleis 2, 9 wird zu
3,10 zu 4, 11 zu 5 und 14 wird hier zu 6 usw. Der Befehl fir Gleis 1 ist die Adresse 229 ROT, es wird nur
der Positions-Befehl gesendet, die Drehrichtung wird hier nicht nochmal wiederholt.
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Drehscheibe bearbeiten

Lrehscheipentyp | Marklin TEB6 hd

O Drehscheibe

L A 225 | = | +]
| |

Input| End | CIr |

1 2 = 4 E & 7 & % W N E
MOOOOOOMMBEBKDO
1= 14 15 16 17 12 19 20 21 22 2@ 24
OMOMMMOOOOOAO

AR

Abbildung 26: Gleiskonfiguration in der ECoS: es werden die selben Gleise aktiviert, die
in Abbildung 25 eine Adresse erhalten haben

M tdl

DCC1 3 DCC 0

.-'EE:

@

1] ET a G ELGEEED 11T12"T13114T15]
Drehzcheibe
Ll g _JId
~— o JB

2 |2
120 '} - J
END| CLR

KNz 3]s Fa

Abbildung 27: fertig konfigurierte Drehscheibe entsprechend Abbildung 25

8.2 Marklin CS2
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8.3 Marklin CS3

Bei der CS3 sollte mindestens die Software 1.3.1 installiert sein, denn bis zur 1.3.0 war die Drehscheibe
nur rudimentar nutzbar. So konnten keine aktiven Gleise konfiguriert oder die Drehrichtung bestimmt
werden.

Einstellungen Einbaudecoder / D 1 .

Hilfe Loschen Abbrechen Ok

Info Konfigurieren &

Name Protokoll Adresse

g o S
TV Ansteuerung

Drehscheibe 7686/7 . Gleisanschllisse .

Abbildung 28: In der CS3 wird der DSD2010 als "Drehscheibe 7686/7" eingetragen

Hilfe Loschen Abbrechen Ok

Einrichten Konfigurieren &

Decoder-Typ Schaltzeit

EE B

Einstellungen Einbaudecoder / D 1

Einbaudecoder alt

Decoder
e

Abbildung 29: hier muss nix geandert werden
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P Einstellungen Einbaudecoder / D 1 - - u u

Hilfe Laschen abbrechen ok

Info
g | step
step | B>

ur

S Rl

Einrichten Konfigurieren gf’

tSTOP Adresse . : qﬂ n STOP
Systertr G |sb||der Sorierung Erlgnlsse Bearbel Hilfe
- ! — '
< T r
L [ ]
“
=
w2
e N
1
*s
) 4
il |

Abbildung 31: Festlegung der Gleise erfolgt im Gleisbild
In diesem Beispiel wurde die Drehscheibe passend zu Abbildung 25 konfiguriert, es wurden entsprechend

der dort eingestellten Adress-Vergabe die selben Anschliisse wie im DSD2010 Programm durch den
Anschluss von Gleisen aktiviert (siehe Abbildung 25)
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9 Betrieb mit PC Steuerung

Beispielhaft beschreibe ich an dieser Stelle die Inbetriebnahme von DSD2010 an einer Steuerungs-
Software.
Eine Ubersicht tiber Steuerungs-Software fiir Modellbahnen mit Links zum Download finden Sie hier:

http://www.digital-bahn.de/info_kompo/software.htm

9.1 iTrain

Es wird an dieser Stelle davon ausgegangen, dass die Adressen von DSD2010 nicht
verandert wurden. Es sind also die Adressen wie in Kapitel 4.1 vergeben.

Zunachst muss im Magnetartikel-Editor (Strg + F8) eine Drehscheibe angelegt werden. Wichtig hier:
Adresse =225 und Dekoder = DSD. Es werden hier dann auch gleich die aktiven Gleise definiert.

4+ Magnetartikeleditor N x|
Typ Name Beschreibung Weiche | Signal | Relais | Entkuppler | Ubergang  Drehscheibe | Schiebebiihne |
Name [DSD
Beschreibung |Drehscheibe BW
schnittstelle | 1: Intelibox (PS0X) =]
Protokall |-‘»‘.0rr.-rc-ia LI ¥ Vorsinstelung
Schaltdauer | Noms=] M Voreinstellung
Adresse | 225=] Dekoder [DSD [
ESIU':ISSE I Kommentar |
Aktiv] Schritt | Richtung = -
v % [eine = Magliche Anschllisse 48=4 [T Programmisrt
I I Schrittverzagerung Im
v 3 |Keine
r L Endpositionsrickmelder |< Keine Rickmeldung = LI
Ird 5 |Keine
r 6 |
r 8 |
Ird 9 |keine
rd 10 |[Keine
Ird 11 [Keine
' 12 |Keine
W 13 |Keine
v 14 [Keine
v 15 |Keine
r 16 |-
r 17 -
il =
Meu Kopieren Loschen Ubernehmen | Zuricksetzen Leeren
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Ebenfalls kann an dieser Stelle gleich ein ,Relais“ mit der Adresse ,225“ definiert werden. Dies ist spater

der ,Lichtschalter” fiir das Hauslicht:

-+ Magnetartikeleditor

x|

Licht DSD

Tﬂ:ll MName I Beschreibung i WWedhe | Sigrial Relais |1 teipmler | UDerGe
‘tifp Ipso !Drehscheibe Bw |
R, Mame: L1

Beschreibung [Licht DSD

Typ I @ Anfaus

Vl Grundstellung | @ Inaktiv

il

Schnittstelle |1 Intelibox (PSOX)

F7

Protokoll |'-'.c:c-r55r:

;I W Voreinstellung

Schaltdauer |

200 me==)

v Voreinstellung

Adresse |

Optianen | Kommentar |

Fustandsverzogerung I a msai

225 Verbundenmit @ Grin

" Rot

MNeu |

Kopieren | Léschen | ]2

Eee"u | Zurlicksetzen ||Leeren|

r.-i.nderungen bernehmen |

In der Liste links missen nun also (mindestens) die beiden Magnetartikel vorhanden sein. Wenn nicht,

haben Sie versaumt, auf ,ilbbernehmen® zu klicken.

Jetzt geht es ab in die Gleisbild-Bearbeitung (Strg + F4):

igtei | Bearbeiten Steuerung  Anzeigen Optionen  Hilfe

) Einstellungen
(=" Schnittstelle Strg+F6
Net  Booster Strog+Umschalt+F6
Bl pendldingen: ShgdET Black
B ooetatkel  stogers {
E Fahrwege Strg+Himschalt+F& L]
ﬂ Lokomotiven Strg+F2 \
Wagen StrgHimschalt+F2
Fuggattungen  Strg-Himschalt+F3
Zuge Strg+F3
Zugractern strg+F1
Bléicke Strg+F5
Bahnhife Strog+Umschalt+F5
| cestid ___sgowrd |
ﬂ Voreinstellungen

ckomative | Wagen |
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Es wird hier ein Kastchen markiert und auf der Auswahl-Palette ein Doppelklick auf das kleine
Drehscheiben-Symbol gemacht. Das Symbol taucht nun im markierten Kastchen auf, ist aber noch sehr
klein:

++ Gleisbild-Editor

E @ ®» &% e 8 © ot

Ubarblick: Entfernsn  Widsrrufer  Ausschneiden Im Uhrzeigersinn  Gegen den Uhrzeigersinn Hinzufiigen zur Gruppe Entfe Zoomin 2

-

|
pmeow WAL L L Lo > o —
¥ fcn o -J- ~FF- S oo o e e ST -Gy~ - - -aD |£

Magnetartikel -
Farrwen | Beak] |2 | _>lJ
Bahrhor | gooster | | g | I =
K | Abbrechen | Ubernehmen | Speichern |

Um das Symbol zu vergréfiern: Symbol markieren und ,Shift* + alt“ + ,Pfeil rechts® / ,Pfeil unten®
betatigen. Zum Drehen ,R* und ,T* verwenden:

= # & X 6 9 v s

Uberblick: Entfernen  VWidsrrufen  Ausschneiden Im Uhrzeigersinn Gegen den Uhrzsigersinn Hinzufiigen zur Gruppe Entfe Zoomin 2

) |L1 Licht ..,

-

Y
,ﬁ; L
EN

Ny
|
=—ore X AFEL L0 > —
> flcn o R~ SR e o an-—a G -Gy~ - - -aD o

{ Magnetartikel -
~Fafrwes T doac] | | _’IJ
Bahrhof | Bavster | | g | I -
QK Abbrechen Ubernehmen | Speichern |
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Jetzt wird das Gleisbild-Symbol mit dem angelegten Magnetartikel verknipft. Hierzu Doppelklick auf das
Drehscheiben-Symbol und unter ,Gleisbildelement” die angelegte Drehscheibe auswahlen:

Gleisbildelement | prehscheibe |

4 rehscheibe =
< Keine Drehscheibe =
REESR TR oy (995 240) : Drehscheibr BV

Taste |Keine Taste
Drehscheibe BW

Drehscheibe

.- Eigenschaften der Drehscheibe B x|

Ok, Abbrechen

X

Nach ,OK" wird die Drehscheibe dann auch im Gleisbild mit den definierten Gleisabgangen angezeigt.

Nun wird ebenfalls der ,Relais-Kontakt” ins Gleisbild geholt:

++ Gleisbild-Editor

2= 7 09 a6 ¢ ) © S
Uberblick: Entfernen  Widsrrufer  Sisschneiden: Im Uhrzeigersinn Gegen den Uhrzeigersinn  Hinzufiigen zur Gruppe Entfar  Zoomin 2
I
N |r“t“ //
N/

I
\
|
v
i

P oy U U . I gr——_— -

R
Ty ( !
NN
)
Magnetartikel
~ HOckmeldung |
Faﬁrweg | Block _'I
Bahnhof | Booster ﬂl
0K Abbrechen Ubernehmen | Speichern |
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Und es wird ebenfalls nach
Doppelklick unter
,Gleisbildelement* der
angelegte Relais-Kontakt
ausgewahlt:

Nun wird im ,Betrieb getestet.
Hierzu iTrain mit der Zentrale
verbinden (wenn noch nicht
gemacht iTrain Anleitung
befragen) und ,Lichtschalter*
betatigen, der ja auf Adresse
225 tatig ist. Das Licht sollte nun
schaltbar sein:

Auch sollte nun beim Klick auf
ein Gleisabgang DSD2010
bereits an die passende Stelle
fahren.

Das Drescheibensymbol startet
hierbei eine Bewegung. Sollte
das Symbol friher als die
Hardware-Drehscheibe am Ziel
ankommen, sollte man dies
durch die Einstellung der
»Schrittverzdégerung® korrigieren.
Ansonsten kdnnte es im
Automatikbetrieb passieren,
dass eine Lok versucht, bereits
von der Bihne zu fahren
wahrend diese noch dreht. Noch
optimaler ist es, einen
»Endpositionsrickmelder® zu
definieren, der iTrain dann
mitteilt, dass die Blhne
angekommen ist (vorgesehen
ist hier beim DSD2010 ja bereits
der S88-N Bus)

+* Eigenschaften des Relais i

Gleisbidelement | Relais |
Relais

Tastenzuweisung

Taste IKeine Taste

Ok

Abbrechen

(

L1{225) : Licht DSD |

Migliche Anschliisse i 485: [T Proaor
Schrittverzigerung | 1.500 rnsE:

Endpositionsriickmelder I:: Keine Rickmeldung =
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9.2 TrainController

&7 Allgemeines

Eigenschaften:
Typ:

Mame:

Drehscheibe: »

& Anschluss

Drehscheibe

0502010

Schiebebiihne:

HAusrchtung / Grundstellung

Horizortal

Limlaufzeit:
Zeit; 8

=

Vertikal

+ | Sekunden

%f Anpassen

Gleise:

48 =

Messung Starten...

Abbildung 32: TC Panel "Angemeines"

j Kommer | F

..................................

....................................

Abbrechen

Hiffe

.

Hier kann optional der Drehscheibe ein Name erhalten ,hier ,DSD2010“. Zudem muss bei ,Gleise” die
korrekte Anzahl der (maximal mdglichen) Gleise eingetragen werden, bei HO also ,48"

- DS0R0T0

uTrensChesh

S Allgemeines
Typ:
Typ:

Anschiuss:
Digttalsystem:

Adresse:

Timing:
Schaltzeit:

& Anschluss | % Anpassen

5 Gleise  “F' Operationen

Marklin Digitale Drehscheibe 7686 und Kompatible

Lenz Digtal Plus / LITDMNF)

Positionstuberwachung:

Melder:

kein

Abbildung 33: TC Panel "Anschluss"

 Kommer 1 »

Abbrechen

Hiffe

Es wird das zustandige Digital.System eingetragen (beim Einsatz mehrerer Zentrale also diejenige, die
die Schaltbefehle fiir den Betrieb der Drehscheibe senden soll). Der , Typ“ wird auf ,Marklin Digitale
Drehscheibe 7686 und Kompatible“ gesetzt. Die ,Adresse” entspricht der ,Basisadresse” im DSD2010-

System.
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Drehecheipe - DED201T0

% Allgemeines

¥ Anschluss | [5f Anpassen | &7 Gleise %2 Operationen

Farben

Gleisanschiusse: =
Ausleuchtung: -
Bithne: I
Markierung (Haus): || -
Hintergund AuBen: | Design - |
Hirtergrund lnnen: | [ RSN -
Haus rechts: ]

Bei Stillstand: |Block =
Bei Bewegung: \Miniatur | -

Abbildung 34: TC Panel "Anpassen”

_-ﬁ Kommer 1 F

Im Panel ,Anpassen” wird lediglich die ,,Optik* festgelegt und ist fiir den Betrieb nicht interessant.

J Komimer < #

£ | oK
[ Abbrechen
L Hife
[. '
i
9 aktiv - 5 passiv 6 akdtiv
Aktiviersn Desktiizres Loschen H : Entfemer
it R Zlge... Blockeigenachaften ...
|| Segment-Beginn [ | Segment-Ende
Abbildung 35: TC Panel "Gleise" - Part 1
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Jetzt beginnt die FleiRarbeit. Im linken Bild werden die aktiven Gleise der Drehscheibe definiert und zwar
prinzipiell genau so wie im DSD2010 Programmen

32 aktiv - 0 passiv
Aletivieran Deaktiviersn I;E::hen

[] Vorwarts [ | Rickwars Ziige...

ﬁf‘ﬁkllgemeinﬂ %-i Anschluss

28 aktiv - 2 passiv

Bletlvieren igealﬂiviﬁnml Loschen
[ Vorwarts [ | Riickwarts Flge..

[ | Segment-Beginn || Segment-E

Hier wird jetzt ,Gleis 15" geldscht.

Hier befindet sich die Drehscheibe in ,Grundstellung®, also am Gleis 1.
Gleis 2 bis 7 sowie 12 und 13 sind hier bereits geldscht. Hierfur wird die
,Buhne“ per Mausklick zum jeweiligen Gleis bewegt und dort dann der
Button ,Ldschen” betatigt. Dies habe ich hier also flr die genannten Gleise
bereits erledigt.

Ein ,geldschtes” Gleis hat an beiden Seiten kein Gleisanschluss

Die Drehscheibe wird wie im Beispiel Abbildung 25

konfiguriert

= Anpa Laut Beispiel in Abbildung 25 sind die Gleise 16/17/18 nicht per
Gleis angeschlossen, jedoch das gegenuberliegende Gleis. Bei
16/17/18 dricken wir demnach auf ,Deaktivieren®, d.h. von
dieser Seite kann nicht aufgefahren werden (aber von der
Gegenuberliegenden Seite)
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PR Allgenieines || & Amsehives:| " Ansaseen Analog wird mit den restlichen Gleisen verfahren:

Gleise 19 — 24 Loschen
Gleise 24,32-35 und 38 werden deaktiviert

Wenn auch die Darstellung anders aussieht, so ist das Ergebnis der Definition im TC passend zur
Definition im DSD2010 Programm:

Somit ist die Definition der Drehscheiben-Gleise abgeschlossen, allerdings muss in TC nun noch eine
Zuordnung zum Symbol gemacht werden.
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G alkdiv - 9 passiv

Sktivieren =attivieren

] Vorwars || Rickwars

Nun muss das ,Symbol* auf
der Rechten Seite passend
definiert werden. Es missen
dort genau so viele Gleise
aktiv sein wie im linken
Symbol (hier: 9). Solange die
Anzahl nicht passt kann die
Zuordnung nicht gemacht

i werden.

Wir klicken uns also durch
,Hinzufligen“ die nétige Anzahl
von Abgéangen fir das Symbol
zusammen.

& akdtiv

timaipen || S

Blockeigenschaften. ..

%5 Allgemeines %Anschlus& 5 Anpassen | 5F Gleise %:Dperationen =

5 aktiv - 9 passiv

Metivieran Deaktiviemrmn | aechar
1 A gL L [ l

[ Vorwarts | | Rickwars

Hier nun habe ich die
passende Anzahl erreicht. Ich
habe die Abgange hier
Lungefahr so gewahlt wie im
linken Symbol: 4 Abgange an
der Oberseite, den einzelnen
(Gleis 14) in die Ecke oben
rechts und dann noch die 3
Abgange (Gleise 40-42) auf
die Unterseite. Nun folgt der
Klick auf ,Zuordnen®, wobei
hier auf der linken und rechten
Seite dann auch die Gleise
aktiv sein mussen, die
einander zugeordnet werden
sollen.

3 aktiv

Hinzufiger Entfemen

Blockeigenschaften....
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Nun kénnen im Symbol links
testweise mal Gleise
angeklickt werden, im
rechten Symbol wird das
entsprechend zugeordnete
Gleis dann ebenfalls aktiv
(also Gelb)

Lmnirdnen

5 aktiv - 9 passiv 9 aktiv

Altiviersr Deaktiviersn Léschen Hinzftigen

[ Vorwate [ ] Rilckwarts Ziige... Blockeigenschaften...

Jetzt finden wir auf dem Gleisbild das eben angelegte

@% Symbol und kdnnen hier entsprechende Gleise
H I H H anknipfen.
nleitung -04- eite 62 von
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10 Anhang

10.1 Fehlertabelle

Fehlerbild - Biihne

mogliche Ursache

Losung

Biihne fahrt nicht los. Im ,Direct
Drive® kann die Geschwindigkeit bis

Motor sitzt schief in der
Halterung und ist

Einbau des Motors
Uberprifen und ggf.

1 zum max. Wert hochgedreht werden, verklemmt korrigieren
der Strom steigt auch an. Teilweise
kommt dann die Fehler-Meldung
,Motor Kurz*
Motor-Platine erkennt eine | Direct Drive durchfiihren,
Einklemmung wahrend der | siehe 5.6.1
2 Start-Phase der Drehung.
Tritt dieser Fehler immer
a . :
auf, dann gib es ein
Biihne fihrt nicht los, im gre?gg:“ mit dem optischen
Anzeigemodul gibt es die v - Bi h .
Fehlermeldung "E5" ersorgungsspannung ist itte beac t'en Sie, dass
zu niedrig DSD2010 eine Spannung
2 von
20-24 V (DC)
b
oder
16-18 V (AC)
bendtigt.

3 Blhne fahrt hakelig

Kontaktlaschen fir die
Gleisabgange behindern
den freien Lauf der Blihne

Abtrennen der
Kontaktlaschen fir die
abgehenden Gleise,

bei 3-Leiter Buhne
zusatzlich die Kontakt-
Laschen der
Mittelleiterbleche kiirzen
(siehe Einbau-Anleitung)

Buhne fahrt zu weit, egal aus welcher
Richtung man an ein Zielgleis fahrt

Biihne dreht zu schnell

Mit Hilfe des ,Direct Drive*
(siehe 5.6.1) die
Geschwindigkeit so weit wie
maoglich reduzieren

Filter-Parameter anpassen

Parameter ,Pos.
Erkennung® fir die
entsprechende
Drehrichtung vergrofiern
(siehe 5.5)

Blhne halt zu friih an, egal aus
5 welcher Richtung man an ein Zielgleis
fahrt

Filter-Parameter anpassen

Parameter ,Pos.
Erkennung® fir die
entsprechende
Drehrichtung verkleinern
(siehe 5.5)

Bihne hélt in der einen
Drehrichtung zu frith (vor dem

der optische Sensor erfasst
den Gleisabgang nicht
mittig

Reflex-Scheibe mittig auf
das Ritzel setzen (siehe
Einbau-Anleitung), Check,

6 Zielgleis), in der anderen Richtung Ob. gler gptische Senspr
zu spat (;‘éhrt also am Zielgleis vorbei) mittig sitzt und das Blickfeld
nicht in der einen Richtung
eingeschrankt ist.
Die Bihne zeigt einen Versatz beim der Kdnigsstuhl (Auflager Konigsstuhl festkleben, bei
Positionieren, aber nur auf der einen | der Biihne) ist lose 3-Leiter Biihne ggf. die
7 Seite. Wahrend bei der Haus-Seite die Kontakt-Laschen der

Positionierung OK ist, gibt es am
anderen Buhnen-Ende einen Versatz
(oder umgekehrt)

Mittelleiterbleche kirzen
(siehe Einbau-Anleitung),
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Fehlerbild - Biihne

mogliche Ursache

Losung

Beim Wechsel auf ,Rotes Licht* oder
~Weildes Licht* am Signal wird dieses

Kurzschluss beim
Anschluss des ,Roten

optische Priifung des
Anschlusses an die Platine,
Signale abklemmen,

8 Dunkel, auch das Hauslicht und Lichtes" bzw. ,Weilies danach einzeln wieder .
. L anklemmen und testen, bei
Blinklicht gehen dann aus Licht . ;
welchem Signal dieser
Fehler die Ursache hat.
Die Kontakt-Laschen der
Gleise machen
Kurzschlisse. Die Laschen | Kontaktlaschen entfernen,
dienten bei analogen bei 3-Leiter Buhnen
Wihrend der Drehung entsteht ein Anlggen gazu, die zgsatzllch Mittelleiter-Blech
9 . Gleisabgange von der kirzen
Kurzschluss auf der Gleisspannung " .
Buhne aus mit
Fahrspannung zu siehe auch Einbauanleitung
versorgen, wodurch nur Kap. 2.2.3
das gerade angefahrene
Gleis aktiv war.
. o Umschaltpunkt des
Bei 2-Leiter: Wahrend einer Be.' 2-Le|telr. Polyng der Kehrschleifenrelais prufen,
. . beiden Gleise stimmt nicht . i
10 | Befahrung der Buhne entsteht ein : . passt die Polaritat der
] mit den Abfahrgleisen .
Kurzschluss auf der Gleisspannung | .. . abgehenden Gleise zur
Uberein "
Bihne?
Bitte beachten Sie, dass
DSD201 eine Spannung
von
20-24 V (DC)
oder
Die Drehrichtung kann nicht zu niedrige ;gn?nvt (g?c)iie
11 | gewechselt werden, die Bihne fahrt Versorgungsspannung g-

nur in einer Richtung

(Gruben-Platine)

Versorgungsspannung zu
niedrig, kann unter
Umstanden das Relais fiir
die Drehrichtungsumkehr
nicht mehr anziehen und
der Buihnen-Motor hat nicht
die volle Leistung.
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Fehlerbild - Biihne

mogliche Ursache

Losung

SUSI Modul nicht korrekt
eingesteckt, Lautsprecher

Anschluss SUSI-Modul

12 | kein Sound nicht angeschlossen, prifen, Einstellungen unter
Sound abgeschaltet (PC- PARAMETER prifen
Programm —> Parameter)
13 | Bithne verzahlt sich standig Parameter falsch (PC- V_COUNT muss kleiner
Programm - Parameter) sein als V_MESS
Defekt auf der Biihnen- . .
14a - einschicken
Platine
kein Kontakt zur Bilhnen-Platine Stecker zur Bihne falsch Check der Verbindung X10
14b méglich, Signale dort bleiben ebenfalls herum (Méarklin-Stecker) (Fleischmann) bzw. X11
dunkel ’ oder falsch angeschlossen | (Marklin)
Problem an den Schleifringe saubern, ggf.
14c Schleifringen: Bihne hat Sitz der Kontakte
keinen Kontakt korrigieren
Fahrspannung einschalten,
Kontakt des ,Roten Kabels*®
3-Leiter: zur Abnahme der
15 | alle 3 Rickmelder der Lokerkennung fehlende Fahrspannung Fahrspannung fir die
funktionieren nicht (oder nicht immer) Buhnen-Platine unter dem
Riffelblech = Mittelleiter
Uberprifen
Wenn das Signal noch
gelbe LEDs anstatt Siege Einbau-Anleitung
16 | Signal kann kein WEISS anzeigen WEISSER hat, dann sind 2.2.10 ,Check der Signal
die Vorwidersténde hierfir | Vorwiderstande*
falsch dimensioniert
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Fehlerbild — Grube

mogliche Ursache

Losung

3-Leiter Betrieb:

30a Kehrschleifenrelais
; - bschalten
wird Fahrspannung angelegt, dann gibt es . o a s .
einen Kurzschluss auf der Siﬁ?ﬁzosl,ﬁi:amttanigte rrnit g-LelteffBetneb: ,
Gleisspannung, wenn die Lok auf die der Anlage iberein Bberpru er'1,.ob die
30b Biihne fahrt mschaltl{nle desl
Kehrschleifenrelais zu
den angeschlossenen
Gleisen passt
Kehrschleifenrelais A i
wird Fahrspannung angelegt, dann gibt es | verursacht Kurzschluss, Ikztﬁ::ggigﬂeonf:g?anisoder
31 einen Kurzschluss auf der weil die beiden .
abschalten (siehe 5.5.2

Gleisspannung, auch wenn die Blihne gar
nicht angeschlossen ist

Lotbriicken auf der
Unterseite geschlossen
wurden

unter der Gruppe
"Konfiguration™)

Auslesen Parameter per PC:

DSD2010 empfangt Befehle vom PC-
Programm (wie z.B. Licht Schalten usw.),
32 | jedoch kdnnen keine Daten per PC-
Programm empfangen werden (wie z.B.
Abfrage der DIP Schalter, Parameter
auslesen u.a.).

OK 41 verdreht

Auslesen Parameter per PC:
Beim Auslesen der Parameter bleiben alle
Felder BLAU aul3er "Alternative

Keine Verbindung
zwischen Gruben-Platine
und Blhne, rote LED auf

Blihne anschlief3en,

33 Positionsanzahl Grube", "SW-Version der Grubenplatine misste | Verkablung kontrollieren
Grube" sowie einigen Checkboxen "... blinken. Die Verbindung
invertieren" Grube - PC ist jedoch OK
Bihne dreht falsch herum:
Angenommen, die Bihne steht an Gleis 4
und soll 1 Gleis nach rechts fahren (also Haken Parameter —
34 |an Gleis 5). Nun wird nach "drehen zum Motoranschlisse "Drehrichtung umdrehen"
Ziel Rechts" zwar die PC-Grafik nach vertauscht setzen
rechts zu Gleis 5 bewegt, aber die reale (siehe 5.5)
Drehscheibe dreht eine Position nach links
und steht damit am Gleis 3!
Sicherung F1
durchgebrannt (z.B. nach
35a dem Iginsetzen(der Bihne F1 tauschen
unter Spannung)
sind die 18V und 5V
. . Spannungen vorhanden IC1 tauschen, ggdf.
35p | -EDT bis LED3 sind dunkel (Sicherung hat also Platine GRUBE zur
Durchgang), dann ist PIC | Reparatur einschicken
IC1 defekt
es liegt gar keine Versorgungs-Spannung
35¢ Versorgungs-Spannung

an der Gruben-Platine X8

Uberprufen
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Fehlerbild — Grube — S88

mogliche Ursache

Losung

es werden keine Daten vom DSD2010

falscher Wert fir
R93..R96 (in der ersten
Version der Gruben-

andern R93 bis R96 auf

60 | System auf den S88-N Bus gelegt. LED 80 . : . .
. Platine waren diese mit 470 Q (Platine ggf.
a | leuchtet konstant,_ sobald die Zentrale 1kQ dimensioniert, einschicken)
angeschlossen wird. Nachfolgende S88 M
. geandert ab V1.33 auf
Module werden korrekt an die Zentrale
. ; 470 Q)
60 Ubermittelt.
b Defekt OK81 / OK82 Platine ggf. einschicken
es werden nicht alle Daten auf den S88-N In der Zentrale sind nicht Uber_prufen, mit welche_r
60 . . N Buslange der S88 Bus in
c Bus gelegt — z.B. nur die ersten 16 Bits genigend S88 Module der Zentrale eingestellt
erscheinen, der Rest fehlt. LED80 leuchtet definiert worden ist 9
PIC IC80 nicht
. programmiert oder . . .
61 | LEDS8O leuchtet nicht Regler IC 81 defekt (wird Platine ggf. einschicken
z.B sehr warm)
Keine Daten-Verbindung )
62 | LEDSO blinkt zur Zentrale, es wird kein | Uberprifung S88 Kabel /

CLK Signale auf dem Bus
gesehen

Stecker
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10.2 Technische Daten

1) Eingénge

1a) Digital-Spannung

Datenformat DCC oder MM siehe Kap. 7.2
Stromaufnahme (ohne Last) ca. 5 mA
1b) Versorgungs-Eingang:
DC Spannungsbereich 20-24 V (DC)
AC Spannungsbereich 16-18 V (AC)
Stromaufnahme (ohne Last) ca. 100 mA
2) Ausgange
Schaltausgange Bihne: 500 mA
Ausgénge: max. Strom je Ausgang
Schaltausgange Bihne: 500 mA
Ausgénge: max. Strom in Summe Uber alle Ausgange
3a) RS232
verwendete Baudrate 9600 Baud
galvanische Trennung ja
-NB
3b) S88 us s88-N
S88-N Bus kompatibel ja
Busspannung min. 5V
Busspannung max. 12V
min. 15 us
implementiertes Timing (Clock) Impulsbreite
(= 33 kHz)
galvanische Trennung ja

4) mechanische Daten

Abmessungen Grube in mm

102 x 100 x 15

Abmessungen Blhne in mm 56 x 26 x 12

Gehause ohne

5) Umgebungsbedingungen

Umgebungstemperatur | 0 bis 40°C
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