
Virtuelle tilbagemeldingskontakter på drejeskivebroen 

På en drejeskive med 3 tilbagemeldingskontakter har man den udfordring at man ikke altid kører ind på den samme kontakt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Når vi kører ind på broen fra remisen er første kontakt 99 når hytten er modsat remisen – ellers kører vi ind på 101 

Det vil være praktisk (og nødvendigt) at vi altid kører ind på samme nr  - derfor laver 2 virtuelle kontakter – 701 og 702. Disse to flytter sig ikke når 

broen drejer 180 grader. 

Det første vi skal gøre er at finde ud af om ’hytten’ er ved remisen – eller den er modsat remisen. 

Til det opretter jeg to virtuelle af-hakningsfelter – de gule til venstre. Der er enten ’hak’ i hytte ved remise eller ’hak’ i 

hytte ved HBF. 

 

 

 

  

99     -      100         -  101 

702                              701    

Remise 



Det klarer vi i signalpost-assistenten. Først ser vi på feltet Hytte v. remise: Hvis alle de tilbagemeldingsnumre (121 til 133 – se også tegning – er fri 

– ja så er feltet ikke ’afhakket’ – ellers er det ’afhakket’ 

 

Herefter ser vi på det andet felt – Hytte ved HBF – samme princip: 

 

Hvis alle de tilbagemeldingsnumre der vender væk fra remisen – dvs 105-107-109-145-147-149-151 (se tegning) – så er feltet ikke afhakket – ellers 

er det. 



Nu skal vi sætte de to virtuelle kontakter 701 og 702. 

Til det oprettes 2 virtuelle tilbagemeldingskontakter – og jeg har også oprettet to ’hakke’ felter – der trigger at tilbagemeldingerne bliver sat. Det 

sidste er ikke nødvendigt mere da de nu kan sættes direkte i Signalpostassisten. 

 

 

 

Først sætter vi 701:  

Hvis 99 er besat – og hytten er ved HBF 

Eller 

Hvis 101 er besat – og hytten er ved remisen 

Så sættes 701 til besat – eller til ikke besat 

Og samme melodi for 702: 



 

 

Og altså her kan 702 sættes direkte ind: 

 

 



 

702-100-701 


