Kaelderkgbing - der automatische Lok wechsel.

Jens Krogsgaard — 12-4-2020

In Kelderkgbing habe ich ein funktion fir automatish lok wechsel in Windigipet 2018
implimentiert. Es funktioniert in princip so:

1 —lok am spur 1 — HBF — fahren nach BW — frei spur 6 oder 8

Vandkran <

)

2 — neues frisches lok fahren aus BW nach HBF spur 1

Es gibt die folgenden interessanten Punkte auf dem Weg:

D - BW spur 8 C — Drehscheibe

B — wasserkran A —HBF spur 1

Vandkran <

’- dkarsel sp 1el2

E—-BW spur6 F—BW - Kohle—spur 4




Es gibt 2 Alternativen:

1. BW spur 6 ist belegt - und BW spur 8 ist frei

2. BW spur 6 ist frei - und BW spur 8 ist belegt

Alternativ 1:
Sekvens | Beskrivelse
1 Wagen entkupplung- Vorwartssignal fahren - Punkt A -> Signal
2 Fahren nach wasserkran — pkt B — drehen wasserkran — und mp3-sound- wasser
3 Drehscheibe — fahren nach spur 2/7
4 Lok fahren aus wasser kran nach drehscheibe— pkt B->C
5 Drehscheibe fahren nach spur 8
6 Remise — offenes tor spur 8
7 Lok riickwarts in remise — Pkt C-> D
8 Remise — schliessen tor spur 8
9 Drehscheibe fahren nach spur 6
10 Remise — offenes tor spur 6
11 Lok fahren aus remise spur 6 nach drehscheibe — Pkt E til C
12 Remise — schliessen tor spur 4
13 Drehscheibe fahren nach spur 4
14 Lok riickwarts in spur 4 - kohle — Pkt C til F
15 mp3 sound — kohle
16 Lok fahren aus remise spur 4 nach drehscheibe — Pkt F til C
17 Drehscheibe fahren nach 2/7
18 Lok riickwarts aus drehscheibe— fahren nach wasserkran — pkt C til B
19 Wasser — mp3 file - sound
20 Lok fahren aus wasserkran nach HBF spur 1 —pkt B -> A
21 Wagen ‘connect’ — richtungswechsel
22 Ende automatik
Alternativ 2:

Ganz als Alternative 1 - hier wechseln Sie einfach zu den spur 6 und 8.

Der Lok-Weschel erfolgt mit einer Kombination aus:

ZFA — Zug-Fahrt-Automatik
STW - Stellwerkswarter

Profile




ZFA:

i8 Tur-automatik-editor - Lokomotivbytte ZFA
Eiler Funktioner

N | X =tz (™1 - e L EH T | Togver 410 - HBF-1-Signak>Vandkran-Vest

##d | Tid |Warigh |&nm K. | Lokostog | Tur/Togve) JIo |Foilsb Wend  [Went pa |Beskrivelse
001 1 - Falles HBF-1 til drejeskive =
S 00:00:00 0030 410 - Profil 1 HBF-1-Signal-» Vandkran

003 °UD'DUIUU | | oo = VandY->Dreje 1411 [1-Profil1 VandKran Vest - Drejeskive

004 2A - Skift med Remise spor 8
" |oos |@oooooo | |o100 = Drieje>Remisef | 336 [1-Profi1 [#er#t

006 | §@00:00:00 0085 = Remisel> Diejes | 398 [1-Profil1
~|oaz [ [ [ 2B - Skift med Remise spor 6
__[oos | @00:00:00 0100 = Dreje->Remise-8 427 [1-Profill [t

009 @@O00000 | [oo7a = RemiseboDieie | 422 |1-Profil1

o 3 - Feelles - Opstil 4 -> HBF 1
“Jonn [@ooooio | |o100 = Dreje->Opstil 4 (424 [1-Profil1 [t
_|m2 | @oo00:30 00732 = Opsti6->Dreje 426 [1-Profill

013 |@ooonon | [0100 = DieiesVand0 | 416 [1-ProfilT [#er#
__|oi4 [ @oo0o00 0067 &= Vand-0>HBF-1-5 421 [1-Profill
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In ZFA habe ich ein automatik gemacht — Lok-Weschel. Es besteht aus 8 Fahrstrassen. Der Wechsel von
HBF-Gleis 1 zu BW und xurlick ist in diese 8 Fahrstrassen unterteilt.

Jede Fahrstrassen hat eine Bedingung - zum Beispiel 'Wasserkran-> Drehscheibe'. - also id = 003. Hier sieht
der Zustand so aus:

gyx—:; M DIN= 0
& oG
e || Adresse: MM 0711 stiling=1
| Togskift]_step Taeller = 04
E‘] Aktiver togskift 1 Adresse: MM 0710 stilling=2
~omm K102f
. mm K704 besat
o mmm K097 i

Die folgenden Bedingungen gelten fir diese Fahrstrasse:

e Wenn dieser ist blank — loks fahren nicht

e Tog-wechsel counter — wenn dieser counter = 4 muss dieser Fahrstrasse aktiviert
o Lok-wechsel aktiviert ? —ja - > OK

e |st RMK 102 frei — 102 ist Drehscheibe fahren — also es muss frei waren

e Ist RMK 704 besetz ? ja— denn ist der drehscheibe am spur 2

e Ist RMK 97 frei ? — wenn ja — denn fahren der drehscheibe nich

Die Idee ist also, dass eine Reihe von Bedingungen erfillt sein missen, damit eine der 8 Fahrstrassen
gefahren werden kann. Sie sind immer nur eine der 8 Fahrstrassen, die gewickelt werden kénnen - und nur,
wenn die vorherige in Ordnung ist.



Stellwerkswarter

Filer Funktioner
DB HI X & A% & 3
Betingelser
0G
m skift_m_remise_nt Taeller > 00
- K 090 besat

] Adresse: MM 0711 stilling=1
[ Akliver togskift 1 Adresse: MM 0710 stiling=2

Nar betingelseme er opfyldte (indkobl):

i

Kort tekst hhy, gruppeoverskrifter

E Togskift1_step Overfer tzllervaerdi fra taeller taeller_2
Al VIRTUEL - STOP/GO - HEF - Spor 1 Adresse: MM 0...
drejeskive_ind_sp_1_el_2 Adresse: MM 1201 stiling=2

abe Andrtekst i sporplan

Indkoblingstorsinkelse (sek):

Nar betingelseme ikke er opfyldte [udkabl)

0Og her kan du registrere handlinger, der skal

udfares. s& snart betingelserne ikke l&ngere

er opfyldte! Trak f.eks. en magnetartikel fra
sporplanen hertill

©) 0047

Seet Spor 8

Lok - skifte

Afshut

0054

Seet step 1

3 - Dreskive til Indk sp 2

0055

0os8

3-> 4 TogVandkV -> Dreje

g 0057 | 4 -> 5 Dreskive til remise 6

56 -Tog- Dreje -> Remis B

0053
0o&0

6->7 -Drejeskiv til Remis 8
7> 8Tog- Remis 8-> Dreje

00E1

|
[ofele 1o

0064

8> 9 Drejeskiv til Opstil 4

g 0063 |4 -> 5 Dreskive til remise 8

536 -Tog- Dreje -> Remis 8

00es
00E6

6> 7 -Drejeskiv bl Remis 6
7> 8Tog-Remis 6 -> Dreje

[ fele 6

0067

no7o

8> 9 Drejeskiv til Opstil 4

% 0069 |9-> 10 Tog -Dreskive->Opstil4

10> 11 Tog Opstild > Dreje

0o
noz2

11 -» 12 Drejeskiv > Indker 2
12 13 Tog Drejeski > Vand0

@ lele 6

0073

13> 14 TogVand O > HBF1

In Stellwerkswarter wird der drehscheibe gestartet und gestoppt. Virtuelle RMK und Magnetartikel und

Zahler wird berechnet.

Dazu gehoren:

o Virtuelle RMK — drehscheibe-biihne
o Esgibt 3 TMK am drehscheibe-biihne 99 — 100 Og 101 — die ,gelbe’
o Esgibt 2 Virtuelle TMK —701 og 702

HBF

BW

99

10’0 10,1

o Esist notwendig mit dieser 2 virtuelle RMK — die drehscheibe kann um 180 grad drehen —
und der "Hitte’ ist dann am BW und nicht am HBF. In dieser situation ist RMK 99 am HBF
und nicht BW. Es geht nicht wenn wir fahrstrassen machen — dann muss 701 und 702 der
gleiche platz sein. Also machen wir etwas logik:

~



Wenn der Hiitte am HBF ist —danist 702 =101 ud 701 =99
Wenn der Hiitte am BW ist — dan ist 702 =99 ud 701 = 101

e Die Zahler 'Lok-Weschel-Step’ berechnet werden. Es beginnt bei 1 und zahlt mit 1 fiir jedes step —
wenn es ist mit ,succes’ endet.

e Drehscheibe — start und stop

e Und andere virtuelle kontrolle und logs

Profile:

Flr jede Fahrstrasse und loks habe ich profile erstellt.

Die Profile werden verwendet fir:

e Geschwindigkeit fr loks einstellen

e Mogliche Verzégerungen - damit die Lok genau anhalt
e  Magnet-artikel und Sound aktivieren

Wasserkran - drehen

Wasserkran - sound — mp3

Remise Tor offen und schleissen

Kohle — sound mp3

(0]

O
O
O
O

Und anderes.....

woe Profil-editor
e i

Erofilerl Funktioner
& ) ® il | 4 | ] | 427 Drejeskive->Remise sp 8

P-r. Profiltek st Lokaomativ: _| Togvej: _|
1 _| |++Dreje->Remise-8 + Reihe 52 | |Fehe 52 |Dreje->Remise-8
D |1-3|Profiekst Loko/tag | Togvej Tid  |Matrix

821 |1 |++Dreje- >Dpslil4+|

Iﬁ- ++Drejes

818 |1 | ++D re|e>F|ermseB +

Remise-

Reihe 52 Dreje->0pstil 4
Reihe 52

Dreje->Remize-8
Reihe 52 | Dreje>Remise6 |

816 |1 |++HBF1-$>VandV|Reihe 52 | HBF-1-5>VandV |
_822 I ’
| 1 |+ Rediger kontakthandlinge
_J}_“um | % <2 AEh X 6= E
+1
~Fiker | =3 0100B 000s  Omstiling Remise port 3 Adresse: MM 0175 .. Kontakt: (0100 @ U 000
Togvej v 01008 025s  0km/hAce/Buforsink. 18F+F1F2F7 FD- WV X7 B = secmsec
L N [07]oi008  00.0s 17 kmvh Ace/Br.forsink. 18 F+ F1 F2 FD- e
okomativ: Magnetartikel 00&4
00B4B  00.0s 13 kmsh Acc/Brforsink. 18 F+ F1F2 FD- 0085
[013]
: @ 00858 00.0s  Stop Acc/Brforsink. 18 F+ F1F2 FD- i
$ 00858 000s  VendAcc/Brforsink. 18F+F7 FD- 0701
U'I 0085B 01.6s Omstiling Remise port 3 Adresse: MM 0175

m—

Adresse; MM 0175




Start lok-Wechsel:

Um de lok-wechsel zu aktivieren muss man dieser tun:

1. Vahlen Lok skift’ — Multipldane

@ Win-Digipet 2018.2c Premium Edition - Kontor-version - [Sporplan (86 x 80)]
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== - — === | 2) Lok pa Remisespor 6 eller 8
Camera 3 —> /—Ewn.sa—1— || 3 start automatic - Lok Vbytie
ossf 2 el Remit| | 4 axtver lokomotivoytte:
d Hove
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< — Camera 4
Camera 1 > Skyagebanegard 2-SKG2
ET[IP
sr[w 1
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/ 8 - Lok ker fra Remise spor 6/8 til drej -
/| 9-Ker drejeskive til opstil spor 4

10 - Lok ker ind pa opstil 4 - fa kul pa
11 - Lok ker fra opstil spr 4 til drejes
12 - Drejeskive til spor 2

13 - Lok kere fra drejeskive fil vandkra ™
14 - Lok ker fra vandkran fil HBF spor 1

Vandkran 4l

ein lok muss am HBF spur 1 sein
ein lok muss in Remise — spur 6 oder, & sein
Start ZFA — lok-wechsel

Aktivieren der lok-wechsel:

vk wN

Wenn das Lok-Wechsel ist aktiviert, kann man den Fortschritt verfolgen. Wenn ein Schritt abgeschlossen
ist, andert sich die Farbe von Rot zu Blau - dies wird vom STW gesteuert.



‘ £28 Signalpostassistent
Eiler Funktioner
B[ X S BE e
- Betingelser 1 N betingelseme er opfyldte (indkobl):
| = . "
¢ | & o6 B Togskit!_step Dveifar tesllervzerdi fra tesller tacller_8
1] ¢ HE skift_m_remise_nr Tzsller = 08 abe Endr tekst i sporplan
) -~ e K085 fn
] . mm K100 besat
I =I Dreje - spor 8 Adresse: MM 0223 gran stilling=0
- e K102 fri
o K097 fr
MR Togskiftl_step Tasller = 07
Aktiver togskift 1 Adresse: MM 0710 stiling=2 P o R o
Sporplantekst ;I Koordinat  [39,55
8- Lok ker fra Remise spor 8 bl drejeskive @
Inckoblingsforsinkelse (sek]: - 0.0 [{|)
! N betingelseme ikke er opfyldte [udkobl):

Udvidet meddelelsestekst
i~ o | % <3 3 ED| X 5= %z

8 - Lok kar fra Remise spor 8 til drejeskive Text
8 - Lok ker fra Remise spor 8 til drejeskive

< >
Testresultat
8 - Lok ker fra Remise spor 8 til drejeskive

Farve besal Effekt
[v Fed [~ Understreg Registrer Luk
v Ende " I~ Kursiv |~ Gennemstreg I ’7

Neu blaue farbe



Lokometivbytte HEF

Und so sieht es aus - wenn eine Lokomotive von der HBF-Spur 1 zum Drehscheibe gefahren wird.



